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YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Tarih : 05.05.2022
Yas Grubu U
Ogretmen Ad1 U RPPRRPP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Tabagin Neresinde” isimli sanat etkinligi
“Degerlerimiz (Adil Olmak)” isimli Tiirk¢e, matematik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







TABAGIN NERESINDE?

Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: .............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELIiSiMi
Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Nesneleri ¢eker/gerer, agar/kapar. Malzemeleri yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar.
DIiL GELiSiMi
Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullamr.
Gostergeleri: Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir.
BIiLiSSEL GELISIM
Kazamim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler.
Kazanim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
OZ BAKIM BECERILERI
Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/icer. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba gosterir.
Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen gosterir.
Kazamim 6. Giinliik yasam becerileri icin gerekli ara¢ ve gerecleri kullanir.
Gostergeleri: Beslenme sirasinda uygun arag ve gerecleri kullanir. Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir
OGRENME SURECI
Cocuklardan etkinlik masalarina oturmalari istenir. Her 6grenciye renkli pegete, kagit tabak, plastik ¢atal-bigak, kasik,
kagit pegete dagitir. Ogretmen, “Simdi size sdyledigim yonergeye gore kagidin iizerine malzemeleri yerlestirmenizi
istiyorum der. Tabak ortada, ¢atal solda, kasik ve bigak sagda olmali, pegeteyi de tabagin Oniine yerlestirmelisin” diyerek
aciklama yapar. Masalar oyun hamuru verilir Tabagin igine kofteler veya istedigi yiyecekleri oyun hamurundan yaparlar.
Eller yikanir. Beslenme saatine gecilir. Etkinlikte 6grenilen kurallari uygulamasi istenir. Bardagina su koymasi istenir.
Verilen yiyecekleri ayirim yapmadan, catal kasik kullanarak, yiyecekleri agzini kapatarak gorgii kurallarina uygun yemesi
oOnerilir.
MATERYALLER
e Her 6grenciye renkli pegete, kagit tabak, plastik ¢atal-bigak, kasik, kagit pecete
e Oyun hamuru
SOZCUKLER
o  Gorgii kurali
KAVRAMLAR
Mekanda Konum: Saginda-Solunda, Oniinde-Arkasinda, i¢inde- Disinda
AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklarin masa kurmalarina yardim etmeleri ve sofra kurma adabinin dgretilmesi istenir.
e  Yemekte gorgii kurallarina uygun davranilmasi i¢in 6rnek olunmasi istenir.
DEGERLENDIRME
Tabagimiz nerede duruyordu?
Catali tabagin neresine koyduk?
Bigak tabagin neresinde duruyordu?
Kofteler tabagin neresinde duruyordu?

UYARLAMA



DEGERLERIMIZ (ADIiL OLMAK)

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢ce, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: .............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazamm 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.
Gostergeleri: Olumiw/olumsuz duygularint olumlu sézel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularin olumlu davranislarla gosterir.
Kazanim 6. Kendisinin ve baskalarimin haklarim korur.
Gostergeleri: Haklarini sdyler. Bagkalarinin haklar1 oldugunu séyler. Haksizliga ugradiginda tepki verir. Bagkalarina
haksizlik yapildiginda tepki verir.
DiL GELiSiMi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullamr.
Gostergeleri: Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir.
Kazanim 8.Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular a cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, drama, 6ykii yoluyla sergiler.
BILISSEL GELISIM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay1 ayrintilartyla agiklar.
Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden soyler.
Kazanim 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.
Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler.
OGRENME SURECI
“Zeynep smifta arkadaslarryla drama etkinligi yapiyordu. Ogretmeni Zeynep’e pamuk prenses roliinii vermisti. Zeynep
roliinii ¢ok giizel oynadi. Sonra bagka bir drama etkinligine gecildi. Zeynep gorev almak i¢in parmagini kaldirdi.
Ogretmeni onu segmedi. Diger gdrev almayan arkadaslarina rol verdi.
Zeynep hemen aglamaya basladi. Ogretmeni neden agladigim sorunca Zeynep “Oyunda bende gorev almak istiyorum,
dedi.” Ve aglamasim siirdiirdii. Ogretmeni diger arkadaslarina haksizlik olur. Bu nedenle adil gérev paylagimi
yapmamiz gerekir, dedi. Zeynep bir an durdu. ............. Kis 6ykii burada bitirilir.
Zeynep ne yapmis olabilir?
MATERYALLER

o Kitap ve boya kalemleri
SOZCUKLER

e Haksizlik

e  Haksizlik yapmamak

e Adil olmak
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Sizce Zeynep’in yaptigi davranis dogru mu?
Zeynep aglamak yerine ne yapmaliyd1?
Ogretmenine ne sdylemeliydi?
Cocuklardan masalara oturmalari istenir. Kegeli kalemler ve kitaplar dagitilir.

“Toplama islemlerini oérnekteki gibi yapalim.” “Ugur boceklerinin iizerindeki beneklere gire toplama islemlerini
yapalim. “Toplama islemlerinin sonucunu gosteren yaprakla ornekteki gibi birlestirelim.”
Dogru mu, Yanlhs mi?

“3 yarim portakal Itam eder. “Siyah ile beyaz karisinca gri olur.”
“Civciv yumurtadan ¢tkmaz.” “ Elmalar esit sayidadir.”
Ahtopotun sekiz kolu vardir.” “ Aslani evde besleyebiliriz.”

“Kutucuklarin altindaki yonergeleri 6gretmenimizden dinleyelim.
Ciimle dogruysa, cikartma sayfasindaki giilen yiizii, yanlissa iizgiin yiizii bulup, yapistiralim.” Y 6nergeleri verilir.

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 06.05.2022
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 O RPPRRPP

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman

“Arabam’’ isimli sanat, Tiirkge etkinligi
“Tasitlar1 Taniyalim’ isimli oyun, okuma yazmaya haziritk etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ARABAM

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: .............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiMi

Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag kullanarak
sekil verir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 7.Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELiSiM

Kazamim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay bir siire sonra yeniden soyler.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi
nesnelerin ka¢ tane oldugunu sdyler.

Kazanim 5. Nesne ya da varhklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, biiyiikliigiini, sesini, kullanim amaglarini soyler.

Kazanim 8. Nesne ya da varhklarin ozelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, bityiikligiinii, sesini ve kullanim amaglarini ayirt eder, karsilastirir.

Kazamim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini soyler.

Kazanim 17.Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

OGRENME SURECI

Oyun saatinin ardindan ¢ocuklardan masalara gegmeleri istenir.

“Arabam “’adl etkinlik yapilir.

Araba resminin oldugu boyama sayfasi fotokopiyle ¢ogaltilarak ¢ocuklara dagitilir. Arabayi pastel boyayla boyamalart ve
kenar ¢izgilerden kesmeleri istenir. Kesilen araba sekli, iizerinde yol resminin oldugu bagka bir kdgida yapistirilir. Boyayla
trafik lambasi1 yapmalart istenir. Oyun hamuruyla trafik lambasinin iizerine trafik isaretleri yapilir. Trafik 1giklarinin ne
anlama geldigi sorulur? Resmin eksikleri 6zgiin sekilde tamamlanir.

Etkinlik bitince masalara, degigik renklerde hazirlanmis tuz seramigi, diigmeler, hamur makasi (bigagi) oklava vb. pet
sise kapaklar1 konularak kara tagitlart yapmalari istenir. Yapilan tasitlar ortaya konularak tasitlari ileriye ve geriye dogru
sayma, sOylenilen say1 kadar tasit gdsterme ¢alismalari yapilir. Ardindan masalar temizlenip beslenmeye gegilir.
Beslenmenin ardindan gocuklardan haliya ay seklinde oturmalari istenir.

Araba nerelerde gider? Yaptigimz arabayi kim kullanir? sorusu yoneltilir. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Araba, kamyon,
tir, otobiisii kullananlara sofor denilir. “Ogretmen, aksam arkadasimin dogum giinii var. Acaba ne ile gidebilirim?”
Uzaktaki yakinlarimiza giderken ne kullaniriz? gibi sorular sorar. Cocuklarin cevaplar dinlenir. Neden bu tasiti 6nerdikleri
sorulur. Tasit deyince ne anltyoruz? Tasitlar olmasaydi ne yapardik sorulan yéneltilir. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Insan
ve yiikleri bir yerden bagka bir yere tasiyan araglara tasit denir. Yasadigimiz ¢evrede en ¢ok hangi tasitlar1 goriiyorsunuz?
Bu tagitlarin hangilerine bindiniz? Bu tagitlar hangi amagla kullamiliyor? Eskiden insanlar ulasimlarini neyle saglarlardi?
Sorusu yoneltilir. Cocuklarin cevaplart dinletir. “Eski yillarda bugiin kullandigimiz ulasim araglar1 yoktu. At, esek, deve
gibi hayvanlarin kullanmilmasi ile ulagim saglanirdi. Yiiklerde ayni sekilde taginirdi. Ulagimi hayvanlarla saglamak zor
oluyordu. Zamanla tekerlek bulundu. Tekerlek bulunduktan sonra ulasimda biiyiik ilerlemeler goriildii. Tekerlek nasil icat
olmustur? Sorusu yoneltilir. Eski ve yeni tagitlart anlatan video izlenir. Tagitlar kara, hava, deniz tasiti olmak {izere tice
ayrilir. Hep birlikte kara tagitlarinin bulundugunu resimler incelenir. (Otomobil, minibiis, motosiklet, at arabasi, otobiis,
kamyon, traktor, tren, tir, triportdr) Tagitlarin isimleri ve nasil ses ¢ikardiklart sorulur.Cikardiklart sesleri taklit etmeleri
istenir.Bu tagitlarin hangisinin hizli, hangisini yavag hareket ettigi,hangisinin biiyiik ve fazla yolcu tagidigim
karsilagtirmalart istenir. Bu tasitlarin nerede gittikleri sorulur. Herkes araba kullanabilir mi? Sorusu yoneltilir.
Cocuklarm cevaplari dinlenir. Ogretmen ehliyeti tanitir. Ehliyet gocuklarla birlikte incelenir.

“At alkig1’’adli parmak oyunu séylenir.



At Alkist
Atlar yavag yavas ormana gidiyor. (Eller dizlere vurulur)
Atlar hizlandi. (Hizli vurulur.)

Tashga geldi. (Eller gogiisse vurulur.)
Cimenlige geldi. (Eller birbirine stirtiiliir.)
Batakliga geldi (Eller birbirine kenetlenir, bagparmaklar yukar1 kaldirilir. Asag1 yukari hareket ettirilir. Agizdan, dil damaga
vurularak lak lak lak diye ses ¢ikartilir.)
Atlar patikadan geciyor.
Hop giim, hop glim. (Ayaga kalkip sicrama hareketi yapilir.)
“Araba” adl tekerleme s6ylenir.
Arabam
Avraba geliyor,
Diidiigiini ¢aliyor,
Lastik patladi,
Sofor atlad,
Icindeki siskolarin,
Gobegi catladi. Bomm.bomm. ..
MATERYALLER
e Otomobil, minibiis, motosiklet, at arabasi, otobiis, kamyon, traktor, tren, tir, triportor resimleri veya kara
tasitlarini anlatan video
e  Araba resminin oldugu boyama sayfasi, makas, yapistirici, pastel boya, oyun hamuru
e Degisik renklerde hazirlanmig tuz seramigi, diigmeler, hamur makasi , pet sise kapaklart

SOZCUKLER

e Tasit

o Tekerlek

o fcat

e Sofor

e Kara, deniz, hava tasitt

o Ehliyet
KAVRAMLAR

e  Zat: Hizli —Yavag, Eski-Yeni
e Boyut: Biiyiik Orta-Kiigiik
AILE KATILIMI
e Ailelerden gocuklariyla birlikte ¢evrelerindeki tasitlart incelemeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Tasit neye denir?
Eskiden insanlar ulagimlarini neyle saglarlardi?
Arabadan 6nce ne icat edilmigtir?
Arabalar icat edilmeseydi hayatimizda ne gibi zorluklar yasardik?
Eski arabalar1 goriince ne hissettin?
Eski arabalardan en ¢ok hangisi hogunu gitti ?
Eski arabalar nerede sergileniyor?
Hig tagit miizesine gittin mi?
Eski zamanlardaki arabalari mi, yoksa yeni arabalari m1 begendin?
Bir araba icat etseydin, nasil bir araba icat ederdin? Bu arabanin diger arabalardan farki ne olurdu?

UYARLAMA



TASITLARI TANIYALIM

Etkinlik Cesidi: Oyun, Okuma, Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiikk Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ................
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiMi
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri ¢eker. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
BIiLiSSEL GELISIM
Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay1 ayrintilartyla agiklar.
Kazamim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay bir siire sonra yeniden soyler.
Kazanim 6. Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir. Nesne/varliklari sekline, gore ayirt eder, eslestirir.
Kazanim 7. Nesne ya da varliklari ézelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklar: rengine kullanim amaclarina gore gruplar.
Kazanim 8. Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin kullanim amaclarini ayirt eder, karsilastirir.
OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklari oyun alanina alir. “Bezirgan bas1’” adli oyun oynanir. Ogretmen oyun igin iki ebe secer. Iki ebe
kendilerine isim seger. Fakat diger cocuklar bu isimleri bilmemelidir. Cocuklar arka arkaya sira olurlar. O gretmen
diger ¢ocuklarin iizerinde yiirlimesi i¢in tebesirle yere bir ¢izgi ¢izer. Ebe olan ¢ocuklar karsilikli ellerini koprii
seklinde yapar ve “Ag kapiy1 bezirgan basi, bezirgan basi. Kap1 hakki ne alirsin ne verirsin? Arkamdaki yadigar olsun.
1 sigan, 2 sigan, liglinciide dolaba kagan.” sarkisint s6ylerler. Cocuklar ebelerin yaptiklart kopriiniin altindan sira ile
gegerler. Sarkinin sonunda. “1 si¢an, 2 si¢an, tigiinciide alipta kagan” derken gegen gocuk yakalanir. Hangi ebenin
ismini segerse onun arkasina geger. Her gocuk se¢imini yaptiktan sonra ebelerin arasina bir ¢izgi ¢izilir. Ebeler el ele
tutusup birbirlerini ¢ekerler. Hangi taraf ¢izgiyi gegerse o taraf oyunu kaybeder. Kazanan grup alkislanir
Cocuklardan masalara gecmeleri istenir. Kitap ve boyalar dagitihir. “Tasitlart inceleyelim. Tasitlar hakkinda sohbet
edelim. Karada giden tasitlarin yuvarlagini kahverengi, havada giden tasitlarin yuvarlagini gri renge, denizde giden
tasitlarin yuvarlagini ise mavi renge boyayalim.” “Resimleri inceleyelim. Resimlerle ilgili olan tasiti ctkartma
sayfasindan bulalim yanindaki bos kutuya yapistiralim.” “Araba Ustas1 arabalarin tekerleklerini tamir etmek i¢in
sokmiis. Ama tekerleklerin hangi tasita ait oldugunu hatirlayamamis. Hangi tekerlek, hangi arabaya ait bulup,
eslestirelim” yonergeleri verilir.
MATERYALLER

e Kitap ve boyalar
SOZCUKLER

e Kara, deniz, hava tasiti

e Ray
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Tasitlar nerede gider?
Arabanin sokiilen tekerleklerini bulabildiniz mi?
Arabalar nerede gider?
Trenler nerede gider?
Ugaklar nerede gider?
Gemiler nerede gider?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Tarih :09.05.2022
Yas Grubu U
Ogretmen Ad1 OO PRPPR

Giine Baslama Zamanm

Ovun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamanm

“Cuf Cuf Tren Kalkiyor’’ isimli drama, sanat, Tiirkce etkinligi
“Kiigiik Tren” isimli miizik, Tiirk¢e, Okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







CUF CUF TREN KALKIYOR

Etkinlik Cesidi: Drama, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: ..............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiMi

Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri {ist tiste / yan yana dizer. Malzemeleri keser ve yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde
katlar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bi¢imde bir araya getirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3.Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tagtyan iiriinler olusturur.

Kazanmim 12.Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diigiincesini sdyler. Kurallarin gerekli oldugunu soyler.
DiL GELIiSiMi

Kazanim 1.Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 7.Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, drama, miizik, 6ykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler.

OGRENME SURECI

Cocuklara hig¢ trene binip binmedigi sorulur. Trene binen ¢ocuklarin yasadiklarini anlatmalari ve tren sesine benzer
sesler ¢ikarmalar1 istenir. Arabalar ve trenlerin farkliliklar1 hakkinda konusulur. Araba nerede gider, tren nerede
gider?” gibi sorularla ulagim araglarinin 6zellikleri ve islevleri arasindaki farklara dikkat ¢ekilir.

Trenlerin yiik tagtmanin yan sira insanlari toplu olarak tagidigi sdylenir. Az sonra hayali bir tren yolculuguna
cikilacagr sOylenir. Siniftaki sandalyeleri ikiserli, dorderli yan yana ve arka arkaya dizilir. Ren olusturmalari igin
cocuklara rehberlik edilir. Ogretmen bilet ve koltuk numarasi icin A 4 kagidini sekize katlar. Kat izinden makasla
keser. Ogretmen biletlerin {izerine numaralar yazar. Trendeki koltuklara numaralar yapistirilir. Ayni numaralarin yer
aldigi biletler hazirlanir. Cocuklara hangi sehirlere gitmek istersiniz? Sorulari sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir.
Biraz sonra trenin kalkacagi s6ylenir. Cantalarini hazirlamalar istenir.

Ogretmen biletleri dagitir. Biletini alan, biletindeki numarayla ayni olan koltuga oturmast istenir.

Tiim gocuklar biletlerini alip trene yerlestikten sonra 6gretmende trene biner. Biletlerle koltuk numaralari kontrol
edilir. Bir gocuga makinist rolii verilir. Makinist roliindeki ¢ocuk yolculugun baslayacagini séyler. Trende uyulmasi
gereken kurallar: hatirlatir. Yolculuk sirasinda trenin hareketlerini ve seslerini taklit edeceklerini belirtilir.

Trenimiz yavag yavas hareket ediyor. (Dirsekler yan tarafta biikiiliip kollar tekerlek ¢ubuklar1 gibi hareket ettirilir ve
cuf cuf sesleri ¢ikarilir.)

Trenimiz hizlantyor.

Trenimiz ¢ok hizli gidiyor. (Cuf ¢uf guf sesleriyle hareketler hizlandirilir.)

Trenimiz tiinelden geciyor. (Tiinelden gegerken etrafimizin nasil gériindiigii sorulur.)

Trenimiz daga tirmaniyor. (Trenimiz daga tirmamista zorlanir. Cufff ¢uffff sesleri uzatilir.)

Trenimiz istasyonuna yaklasiyor. Yavasliyor, yavashyor, durdu. Denilir.

Cocuklarmn trenden sira ile inmeleri gozlemlenir.

Dramanin ardindan katlama tren yapmaya ne dersiniz, deyip etkinlik i¢in masalara gegmeleri istenir. Ogretmen degisik
renkteki elisi kagidina kare seklini ¢izer. Elisi kagitlarini ve makaslari, boya kalemlerini, yapistirici ve lizerinde
lokomotif resminin oldugu A4 kagitlarin1 masalara koyar. Kare sekillerini kesmelerini, ikiye katlamalari ister. Kagitlar
lokomotifin arkasina vagon olarak yapigtirmalarini ister. Raylari pastel boyayla tamamlamalarini ister. Resim

istedikleri sekilde tamamlanir. Panoda sergilenir.



MATERYALLER
e Kare seklinde elisi kagitlari, makas, pastel boyalar, yapistirict

e  Uzerinde lokomotif resminin oldugu A 4 kagitlarini
SOZCUKLER

e Tren

e Bilet

e Istasyon

e Makinist
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME

Bugiin smifta hangi tasit1 tanidiniz?

Tren yolculugu yapmak eglenceli miydi?

Baska hangi tasitlara bilet alarak binebiliyoruz?
Bilet alarak baska nerelere girebiliriz?

Bilet alirken sira beklemeden alirsak neler olabilir?
Yeni trenler hizli m1, yavag mi1 gidiyor?

Daha once hig trene bindiniz mi?

UYARLAMA



KUCUK TREN

Etkinlik Cesidi: Miizik, Tiirk¢e, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel
Etkinlik)
Yas Grubu: .............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELiSiMi
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri ¢eker. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: soylerken sesinin tonunu, hizini
ve siddetini ayarlar.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 1.Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay1 ayrintilartyla agiklar.
Kazamim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler.
Kazanim 6. Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklar: rengine, sekline, miktarina gore ayirt eder, eslestirir.
OGRENME SURECT
“Kiiciik Tren” adl1 sarki s6ylenir.
Kiiciik Tren
Diit diit diit kii¢iik trenim 6ttii, (2)
Siyah ciice bacasindan beyaz dumanlar tiittii(2)
Diit diit diit bak kazan islim tuttu.(2)
Kiigiik tren yola ¢ikti, beni evde unuttu.(2)

Konuyla ilgili bilmeceler sorulur.
Sira sira odalar birbirini kovalar. (Tren)
Altinda dort teker iistiinde yiik ¢ceker. (Araba)
At alkis1 adli parmak oyunu tekrar edilir.
“Araba’’adl1 tekerleme tekrar edilir. Oyun etkinligi i¢in bahgeye cikilir.
Bahgede c¢ocuklardan arka arkaya sira olmalar1 istenir. Oniindeki arkadasinin belinden sikica tutmalari istenir.
Trencilik oynanir. Cocuklarin istegi dogrultusunda sevdikleri oyunlar oynanir. Sinifa geri doniiliir. Masalara gegmeleri
istenir. Boya kalemleri ve kitaplar dagitilir. “Bastaki tasitlart inceleyelim. Diger tasularin eksiklerini bastaki resme
bakarak tamamlayalim.” “Bagtaki trenleri inceleyelim. Yanindaki boyanmamuis trenleri ayni renklere boyayalim.”
“Kalabalik olan otobiisii, otobiis duragina ulastiralim.” Yonergeleri verilir.
MATERYALLER
e Kitap ve boyalar
SOZCUKLER
e Durak
KAVRAMLAR
e Miktar: Kalabalik-Tenha
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi sarkiy1 6grendin?
Sarkinin hareketlerini yapmak hosunu gitti mi?
Daha 6nce bu sarkiy1 biliyor muydun?
Otobiisiin yolcu alip, indirdigi yere ne deniyor?
Hangi otobiisiin kalabalik olduguna nasil karar verdin?
Kalabalik ne demek?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 10.05.2022
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 OO PRPPR

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamanm

“Trafik ve Tlk Yardim Haftasr>’ isimli Tiirk¢e oyun etkinligi
“Trafik Kurallarim Ogrenelim”’ isimli oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







TRAFIK VE iLK YARDIM HAFTASI

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Oyun Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ...................

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullamr.

Gostergeleri: Sohbete katilir.

Kazanim 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerifizledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinlediklerifizledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 9. Ses bilgisi farkindalig: gosterir.

Gostergeleri: Siir, oykil ve tekerlemedeki uyagi soyler. Sdylenen sozciikle uyakli baska sozciik sdyler.
Kazamm 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazamim 1.Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durumy/olaya yonelik sorular sorar.Dikkatini ceken
nesne/durumy/olayt ayrmtilarryla agiklar.

Kazanim 3.Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarint yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 13.Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini soyler.

0Z BAKIM BECERILERI

Kazamim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlari séyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin yapilmasi gerekenleri
sOyler. Temel giivenlik kurallarini bilir.

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklar gelmeden énce smifa trafik levhalari ve isaretlerini asar.
Ardindan dnceden hazirladiginiz trafik ve trafik isaretleri ile ilgili materyallerin bulundugu koseye ¢ocuklarin dikkatini
¢ekilir. Daha 6nce bu isaretleri goriip gormediklerini, ne demek olduklarimni bilip bilmediklerini sorulur. Trafik kdsesindeki
isaretlerle ilgili cocuklara bilgiler verilir. Cocuklara Mayis aymin ilk haftasi Trafik Haftasi olarak kutlandigi sGylenir. Trafik
kurallarmnu, trafik isaretlerinin anlamum bilmenin neden 6nemli oldugu hakkindaki konusulur. Trafik nedir? Tasit nedir?
Yaya nedir? vb. sorular sorulur. Cocuklarin bu sorularla ilgili tartismalar1 ve sohbet etmelerine rehberlik edilir.
Cocuklarin yamtlarini dinledikten sonra trafikte kargidan karsiya nasil gectiklerini sorar. Araba ile yolculuk yaparken nelere
dikkat ettiklerini ayrica trafikte hi¢ degisik isaretler- levhalar goriip gérmediklerini sorarak, ¢ocuklarla sohbet edilir.
Karsidan karstya nasil gecersiniz? Sorusu yoneltilir. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Karsidan karsiya gecerken iist gecit ve
alt gecit varsa 6ncelikle bunlar1 kullanmamiz gerektigi anlatilir.
Bunlar yok ise trafik isiklarinin ya da trafik polisinin bulundugu yerden yaya ge¢idini kullanarak gegmemiz gerektigini
soylenir, bunlarla ilgili gorseller cocuklara tamtilir. Asagidaki siir soylenir.

Trafik
Sagdan yiirii kaldirimda,
Dikkatli ol her adimda,
Eger kurala uyarsan,
Tehlike yok hayatinda.

Karsiya gegerken dnce sola bak,

Sonra saga bak, tekrar sola bak.

Unutma yol ortasina varinca,

Bir daha saga, salo bakmay:.

Cocuklardan siiri tekrar etmeleri istenir. Trafik 1siklarindaki renklerin ne anlama geldigi sorulur.

Kirmizi 15181n dur, sar1 15181n hazir ol, yesil 15181 ge¢ anlamina geldigini hem trafikteki tasitlarin hem de yayalarin bu
isaretlere dikkat etmesi gerektigi sdylenir. Arabada hangi koltuga oturduklari sorulur? Cocuklarin cevaplar1 dinlenir.
Arabada giderken neden ¢ocuklarin arka koltuga oturmasi, emniyet kemeri takmasi gerektigini sorulur, emniyet
kemerinin ne gibi yararlari oldugu hakkinda konusulur. Emniyet kemerinin 6nemi anlatilir. Kaza olmasi durumunda ilk
yardimin 6nemiyle ilgili bilgiler verilir. Cocuklara trafik sinavina girecekleri, bunun i¢in kendilerine bir araba
segmeleri soylenir. Birkag cocugun ambulans ve itfaiyeci olmasi istenir. Cocuklara “Trafik sinavina giriyorsunuz.
Arabalarinizi siirerken kornaya basmak yok. Ambulans ya da itfaiyenin sirenini duyunca oldugunuz yerde kalacaksiniz.
Onlar aranizdan gegecekler. Siren sesini duymadiginizda hareket edebilirsiniz. Birbirinize ¢arpmak yok.’” agiklamasi
yapilarak oyun baslatilir.



MATERYALLER
e  Trafik kurallarini anlatan video veya slayt ve gorseller
e Fon kartona cizilmis trafik isaretleri

SOZCUKLER
e Trafik Haftasi
e Yaya
e Yaya gegidi
e  Trafik kurallar
o  Trafik isaretleri
KAVRAMLAR
° -
AILE KATILIMI

e Ailelerden ¢ocuklarla birlikte trafik kurallarinin 6nemi hakkinda konusmalari istenir. Seyahat ederken trafik
kurallarina uyulmasi ve trafik isaretlerini ne anlama geldigi hakkinda sohbet etmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Bu hafta neyi kutluyoruz?
Trafik kurallarina uymazsak neler olur?
Trafik 1siklart ne anlama geliyor?
Emniyet kemeri takmazsak ne olur?
Cocuklar arabada neden arka koltuga oturmalidir?
Trafik oyununu oynarken eglendiniz mi? Veya zorlandiniz mi?
Daha 6nce trafik isaretlerinin hangilerini biliyordun?

UYARLAMA



TRAFIK KURALLARINI OGRENELIM
Etkinlik Cesidi: Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.
Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kiiciik topu tek elle yerden yuvarlar. Atilan topu elleri ile tutar.
DiL GELIiSiMi
Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazamim 3.Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 13.Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini sdyler.
OZ BAKIM BECERILERI
Kazanmim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlari sdyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak i¢in yapilmasi gerekenleri
sOyler. Temel giivenlik kurallarini bilir.
OGRENME SURECT
Ciiriik yumurta oyunu oynanir. Ogretmen simdi hepimiz yumurta olacagiz der. Halka olan gocuklar yere ¢dmelirler eller
dizlerin 6niinde kenetlenir. “Ogretmen, aksama misafirim gelecek, Onlara kek, pasta yapacagim. Bunun i¢in bana birkag
tane saglam yumurta lazim, der.” Bakalim smifta saglam yumurta var m1? Der.” Ogretmen halkanin i¢inde, sirayla
cocuklar1 almndan hafifce, ¢ok siddetli olmayacak sekilde yumurtay1 geriye dogru iter. Yumurta arkaya diismese hep
birlikte ooo saglam bu yumurta denir, diiserse de iste ¢iiriik bir yumurta denir. Aralarindan saymaca ile bir ebe segilir.
Segilen ¢ocuk oyunu aynen devam ettirir. Oyunun bitiminde saglam yumurtalar bir araya gelir. Ciiriikk yumurtalara basit
taklitler yapar. ( Sarki sdylemek, hayvan taklidi yapmak gibi.) Oyun eglenceli bir sekilde bitirilir.
Cocuklardan halka olup haliya oturmalari istenir. Ogretmen eline yumusak bir top alir.
Cocuklar ii¢ parmaklarini havaya kaldirir. Isaret parmag: “tasit ismi” orta parmak “bu tasit1 kim kullanir?” Yiiziik parmag
“tasitin ¢ikardig1 ses taklidini” temsil eder. Ogretmen topu yerden yuvarlayarak atar. Yuvarlanan top kime gelirse ii¢
parmagini temsil eden seyleri syler ve topu baskasina atar.
Cocuklardan masalara ge¢gmeleri istenir. Kitap ve boya kalemleri dagitilir.
Arkadaglar! “Karsidan karsiya gecerken iist gecit ve alt gegitleri, trafik 1siklarinin ya da trafik polisinin oldugu
yerleri yaya ge¢idini kullaniyorum. Karsidan karsiya gecerken cok dikkatli geciyorum.”
“Arda ne anlatiyor? Bu konuyla ilgili sohbet edelim. Trafik sembollerini inceleyelim. Resimlerin ne anlama
geldiklerini soyleyelim. Trafik ve ilk yardumla ilgili olanlar: altndaki kutucuklart boyayalim.” yonergeleri verilir.
MATERYALLER

o Kitap ve boya kalemleri
SOZCUKLER

o Trafik ve ilk yardim

o Alt, iist gegit

e Yaya gecidi
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -

DEGERLENDIRME
Bugiin oynadigimiz trafik oyununda parmaklar: gosterildiginde dogru cevaplar verebildin mi?
Sen karsidan karsiya gecerken nereleri kullaniyorsun?
Trafikle ilgili bir tane trafik kurali sdyler misin?
Ogrendigimiz trafik levhasinin —isaretinin birinin ismini sdyler misin?
Daha once trafik isaretlerinin hangilerini biliyordun?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Tarih 1 11.05.2022
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 USRS PRPPR

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Arda Acil Numaralar1 Ogreniyor” isimli Tiirkce, sanat etkinligi
“Bu OKklar Nereye Gidiyor?” oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ARDA ACIL NUMARALARI OGRENiYOR
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ...................
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIiM
Kazamim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Evinin adresini soyler.
DiL GELIiSiMi
Kazamim 7.Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazanim 8.Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: /izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanim 10.Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar.
BILiSSEL GELIiSiM
Kazanim 13.Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gaostergeleri: Verilen aciklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini sdyler.
Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.
Gaostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.
0Z BAKIM BECERILERI
Kazamim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlart séyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin yapilmasi
gerekenleri soyler. Temel giivenlik kurallarim bilir.
OGRENME SURECT
Ogretmen, gocuklarin sinifta U bigiminde oturmalarmi saglar. Bir trafik polisi sinifa davet edilir. Trafik polisi dnce
cocuklarin sorularini cevaplar. Sonra trafik kurallarini ve dnemini anlatir. Polisin numarasi sdyler. 1-5-5
Trafik polisi ugurlanir. Ogretmen hikayeye baslamadan 6nce ambulans, polis arabasi, itfaiye resimlerini hazirlar. Hikayeyi
bu resimleri kullanarak anlatir.
Arda Acil Numaralar1 Ogreniyor

“Babamla arabayla yolculuk yapiyorduk. Tam o sirada karsimizda bir kaza oldu. Babam, hemen yardima gitti. Arabada
yaralilar vardi. Babam hemen ambulansi aradi. Ambulansin numarasi 1-1-2 idi. Kaza oldugu igin babam polisi de aradi.
Polisi 1-5-5 numaralarina basarak ¢agirdi. Adresi verdi. Biraz sonra polis kaza yerine geldi. Olayin nasil oldugunu
anlattirdi. Kaza yapan arabalarin ikisinde de tek bir $ofor vardi. Kaza yapanlardan sadece biri emniyet kemeri takmusti.
Biz baktigimizda kemer takan siiriicii hala olayin sokunu atlatamamsti1 ancak emniyet kemeri takili oldugu i¢in kazadan
burnu bile kanamadan kurtuldu. Peki, o ambulans kimin i¢in geldi?
Bekle daha anlatmam bitmedi. O ambulans da yaralanan diger siiriicii i¢in gelmisti. Emniyet kemeri takmayan bu siiriicii
basini direksiyona ¢arpmis ve agir yaralanmistt. Annem sordu: Peki kazanin nasil oldugu ile ilgili bir bilgin var m?
Duyduklarima gore kemerini takmayan siiriicii ayn1 zamanda telefonla da konusuyormus. Dikkati dagildigindan dolay1
151kl1 trafik isaret cihazinin kirmizi 15181 géremeyip aniden yola ¢ikmis. Sonra da diger siiriiciiniin kullandig1 arabaya
carpmis. Ambulans biraz sonra geldi ve yaraliya ilk miidahaleyi yapti. Hastay1 sedyeye yatirarak hastaneye gotiirdii.
Bizde yolumuza devam ettik. Yol {izerinde ilerlerken bir evden dumanlar yiikseliyordu. Annem hemen itfaiyeyi aradi.
Itfaiyeyi aramak i¢in 1-1-0 numaralarini tusladi. Biraz sonra kirnuzi renkteki itfaiye arabas siren calarak yanan eve
geldi. Hemen hortumlariyla su fiskirtarak yangini sondiirdiiler. Babamin bana acil numaralar1 6gretmesine gerek
kalmadi. Bu olaylar sonunda bende acil numaralar1 grendim.” Hikayeden sonra acil numaralar tekrar edilir. Itfaiyenin
ve ambulansin, polisin bize yardima gelmesi igin ev adreslerini bilip, bilmedikleri sorulur. Ev adreslerini bilmeyenlerin
ev adresleri 6grenmeleri i¢in ev ddevi verilir.
MATERYALLER

e Ambulans, polis arabasi, itfaiye resimlerini
SOZCUKLER

e Ambulans 1-1-2, Polis 1-5-5, itfaiye 1-1-0
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi numaralar1 6grendik?
Kaza aninda kimleri aramaliy1z?
Emniyet kemeri takmazsak ne olur?
Hangi durumlarda ambulans ¢agrilir? Ik yardim ne demektir?
Trafikte ambulansa biitiin arabalar yol verir? Neden?
Ambulans yolun neresinden gecer? (Ambulansin sesini duyunca arabalar saga ve sola yaklasarak, ambulansin orta
seritten gittigi sdylenir.)
Hangi durumlarda polis ¢agrilir?
Daha dnce bu numaralari biliyor muydun? UYARLAMA



BU OKLAR NEREYE GiDiYOR?

Etkinlik Cesidi: Hareket, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi ((Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ..................
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazanmim 1.Yer degistirme hareketlerini yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazanim 4.Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIiM
Kazanim 15. Kendine giivenir.
Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.
DiL GELiSiMi
Kazanim 9.Ses bilgisi farkindahig: gosterir.
Gostergeleri: Siir, 0ykil ve tekerlemedeki uyagi soyler. Soylenen sozciikle uyakli baska sozciik soyler.
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 13.Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini sdyler.
Kazamim 15. Par¢a-biitiin iliskisini kavrar.
Gostergeleri: Bir biitiiniin pargalarini syler. Parcalari birlestirerek biitiin elde eder.
OGRENME SURECI
Cocuklarla beraber smiftaki kum havuzuna saklanan bir biitiin oyuncagi ve parg¢alanmis oyuncagi arastirmaya
gidecegimiz sOylenir. Bu yolculuk sirasinda tehlikeli yollardan gececegimiz, bunun i¢in dikkatli olmamiz gerektigi
sOylenir. Bu yiizden yon isaretlerinin dgrenilecegi belirtilir. Sembollerin anlami hareketlerle agiklandiktan sonra buna
uygun semboliin cocuklar tarafindan gosterilmesi istenir. Onceden hazirlanmis olan parkura ¢ocuklarla beraber gegilir.
Parkurda yon sembolleri (saga don, sola don, ileri, geri isaretleri) bulunur. Her sembole ulasildiginda lider olan ¢ocuk
degisecek ve sembole gore gidilecek yonii o belirleyecektir. Ayrica ¢ocuklarin parkur siirecinde verilen yonergelere
uygun olarak hareket etmeleri ( simdi bir batakliktan geciyoruz. O zaman nasil yiiriimeliyiz? Pagalarimzi sivayalim.
Yavag yavas ylirimeliyiz. Simdi ise yagmur yagmaya basladi hizlanalim kosalim ki ¢ok 1slanmayalim. Yorulduk artik
biraz daha yavaglayalim; zamanimiz gegtikge azaliyor simdi daha hizli olmaliyiz gibi) beklenir.
Parkurun sonuna gelindiginde kum havuzuna saklanmis olan oyuncagi bir adet biitiin hali ve alti parcaya ayrilmis
haldeki resimleri ¢ocuklarla birlikte bulunur. Par¢alanmig olan oyuncagin boliimlerinin isimlerini séylemeleri istenir.
Oyuncagin biitiin haldeki resminin incelenmesiyle pargalarin uygun olarak birlestirilmesi beklenir.
Akran degerlendirilmesi agamasinda bu oyuncak resmini gostererek siireci anlatmalari beklenir. Asagidaki siir sdylenir.
Elimde oyuncak,
Havuzda oyuncak,
Masa hazir olunca,
Ogretmen beni cagiracak.
Siirdeki uyaga dikkat ¢ekilir. Sdylenen sozciikle uyakli baska sdzciik sdylemeleri istenir.
Etkinligin ardindan masalara gegmeleri istenir. Kitap ve kegeli kalemler dagitilir.
“Acil durumlarda aranmas: gereken numaralari saylarin iizerinden giderek tamamlayalim.
Numaralart tekrar edelim. Acil durumlarda aranmasi gereken numaralarla ilgili tasitlar: kesik cizgilerin iizerinden
giderek tamamlayalim.” “Her siradaki tasitlar: inceleyelim. Farkli olan tasiti (o) icine alalim. Neden farkh
sayleyelim.” yonergeleri verilir.
MATERYALLER
e Kitap ve kegeli kalemler, elektrik bandi, kum havuzu, biitiin oyuncak ve parg¢alanmig oyuncak (oyuncak bebek
veya lego olabilir.) fon kartona ¢izilmis trafik isaretleri (saga don, sola don, ileri, geri isaretleri)
SOZCUKLER
e Sembol
KAVRAMLAR
e Yon/ Mekianda Konum: Sag-Sol, ileri-Geri
e  7Zat: Hizli-Yavas
e Miktar: Par¢a —Biitiin
AILE KATILIMI
e Ailelere yolculuk sirasinda ya da yolda ytirlirken trafik levhalarina dikkat etmeleri istenir.
e (evrelerinde bulunan sembollere dikkat etmeleri ve bu sembollerin anlamlarinin ne oldugunu konusmalar1
Onerilir.
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi oyunu oynadik?
Oklar takip ederek oyuncagi bulmak sizi heyecanlandirdi mi1?
Oyunu oynarken eglendiniz mi?
Kumun i¢inde buldugunuz oyuncagin parcalarini birlestirerek biitiin elde edebildiniz mi? UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Tarih :12.05.2022
Yas Grubu U
Ogretmen Ad1 PO RUPPRRUPI

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Camim Annem’ ’‘isimli sanat, Tiirkce, etkinligi
“Annemize Tiirkii” isimli miizik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







CANIM ANNEM

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
YasGrubu:......................
KAZANIM VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiM
Kazamim 4.Kiiciik kas kullanimu gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte
cizer.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazamim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Anne ve babasinin sa¢ rengi, boyu, g6z rengi gibi fiziksel 6zelliklerini sdyler.
Kazamim 3.Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alistlmisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tastyan tirtinler olusturur.
DiL GELiSiMi
Kazamim 5.Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir. Konugmak igin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.
Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik gibi ¢esitli yollarla sergiler.
Kazanmim 9.Ses bilgisi farkindahg gosterir.
Gostergeleri: Siir, oykii ve tekerlemedeki uyagi sdyler.
OGRENME SURECI
Giine baslama saatinde ¢ocuklar bir araya toplanir. Cocuklara “Bizim en degerli varligimiz kimlerdir? Sorusuyla
sohbete baglamir. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Ogretmen “Annemiz bizim en degerli varligimizdir. Der. Cocuklara
Anneler giiniiniin yaklagtigini, bugiin annelerine hediye etmek i¢in kartlar hazirlayacaklari sdylenir. Bu konuyla ilgili
kisa bir konusma yapilir. Simdi masalara gegerek annelerimize kartlar hazirlayalim, denilir. Masalara renkli kagtlar,
kartonlar, simler, pullar, eva, s6nil, boya kalemleri, artik materyaller, yapistirici, makas konulur. Cocuklar istedikleri
sekilde kartlarini siislerler. Kartlar bitirdikten sonra, her ¢ocuga kartin i¢ine yazmak igin annelerine sdylemek
isteyecekleri sozler sorulur. Cocuklar1 duygu ve diisiincelerini ifade etmeleri i¢in tegvik edilir. Soyledikleri sozler yazilir.
Cocuklara “Annenize yaptigimiz hediye igin paket veya canta yapmamiz gerekiyor, denilir. Nasil ¢anta hazirlamak
istersiniz?” diye sorulur. Cocuklara bir siire diisiinmeleri i¢in firsat verilir. Ogretmen c¢ocuklara canta yapimimi asama
asama gostererek yardimci olur. Cocuklardan kartonu ikiye katlamalari istenir. Kartonun yanlari yapistirilir. Cocuklar
cantay1 istedikleri sekilde pullarla, simlerle siislerler. Cocuklar anneleri igin istedikleri materyalleri kullanarak 6zgiin
cantalar hazirlarlar. Cantanm iist kismina delgecle delik acilir. Ip veya sonil baglanir. Cerceve ve hazirlanan kartlar
cantaya konarak annelere gonderilmek iizere kaldirilir. Masalar toplanir.Sandalyelerini alip ay seklinde oturmalari
istenir. Cocuklarla Anneler Giinii hakkinda soru-cevap seklinde sohbet baslatilir. Karninda dokuz ay tasidigi, siit verip
altin1 temizledigi her tiirli bakimini yapip basucunda, uykusuz geceler gegirdigi yavrusunu hi¢ karsilik beklemeden
sevdigi anlatilir. Her yil Mayis ayinin ikinci Pazar giinii Anneler Giinii olarak kutlandigi sdylenir. “Annecigim’’ adli
siiri sOylenir. Siir dnce dgretmen tarafindan sdylenir. Annecigim siirini yan yana oturan her ¢ocuga bir satir gretilir.
Cocuklar siiri 6grenince video ¢ekimi yapilir. Anneler giiniinde annelere gonderilir.
Annecigim
Annecigim seni ben
Cigeklerden yemisten
Sari1 sagli bebekten
Canimdan ¢ok severim.
Gitme hep yanimda kal,
Beni kollarina al
Pembe giilden daha al
Yanagindan dperim.
MATERYALLER
e Renkli kagitlar, kartonlar, simler, pullar, eva, sonil. boya kalemleri, artik materyaller, yapistirici, makas
o Kitap ve kegeli kalemler
SOZCUKLER
e Sevgi, hediye
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Annemiz bizim i¢in neden 6nemli? Annene olan sevgini nasil gosteriyorsun?
Annenin en ¢ok hangi 6zelligini seviyorsun? Annenin goz ve sa¢ rengi nedir?
Sen annenle en ¢ok ne yapmaktan hoslaniyorsun? UYARLAMA



ANNEMIZE TURKU
Etkinlik Cesidi: Miizik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazanim 4.Kii¢iik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.
Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim galigmasi yapar.
DiL GELIiSiMi
Kazamm 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: soylerken sesinin tonunu, hizini
ve siddetini ayarlar.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik gibi ¢esitli yollarla sergiler.
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: ileriye dogru birer birer ritmik sayar.
Kazamim 14. Nesnelerle oriintii olusturur.
Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturur. En ¢ok {i¢ 6geden olusan oriintiideki kurali s6yler. Bir
ortintiide eksik birakilan 6geyi sdyler, tamamlar. Nesnelerle 6zgiin bir oriintii olusturur.
OGRENME SURECT
Ogretmen Annemize tiirkii isimli sarkiy1 birkag kez sdyler. Cocuklardan sarkiya nakarat boliimiinde elleriyle ritim
tutmalari istenir. “Annemize Tiirkii” adli sarki ¢cocuklarla sdylenir.
Annemize Tiirkii
Gtlinesin alas1 ¢ok, her evin ¢ilesi gok,
Analar ¢eker yiikii kimsenin bilesi yok,

Gelin ¢igek derelim, yollarina serelim. (Nakarat)
Sevgi dolu tiirkiilerle annemize verelim. (Nakarat)
La la lay

Lay la la lay lay la la lay, Lay la la lay lay la la lay,
Lay la la lay lay la la lay, Lay la la lay lay la la lay,
Cocuga bakar anne, evine tapar anne,

Gece giindiiz ¢aligir, yarini yapar anne,

Gelin ¢icek derelim, yollarina serelim.

Sevgi dolu tiirkiilerle annemize verelim.

La la lay

Lay la la lay lay la la lay, Lay la la lay lay la la lay,
Lay la la lay lay la la lay, Lay la la lay lay la la lay,
Anamiz basimizda, her 6giin asimizda,

Ananin emegi var her iyi isimizde.

Gelin ¢icek derelim, yollarina serelim.
Sevgi dolu tiirkiilerle annemize verelim.
La lalay S6z — Miizik: Muammer Sun

Sarkinim bitiminde ¢ocuklardan haliya U seklinde oturmalari istenir. Ogretmen tabaklara mor, sar1, mavi renklerde
boncuklar doker. Cocuklarin 6niine birer tane kavanoz koyar. Cocuklara miizik agacagini miizik bitene kadar tabaktaki
boncuklar1 birer birer sayarak kavanoza koyacaklari, en ¢ok kim boncuk sayarsa oyunu kazanacagini sdyler. Miizik
bitiminde en ¢ok boncuk sayan alkislanir. Ardindan gocuklara ipler verilir. Iplere boncuklari mor-sari-mavi renk
siralamasini takip ederek dizmeleri istenir. Ogretmen masalara farkli renkte boncuklar koyar. Cocuklarin 4-5°li 6zgiin
ortintiiler yapmasina firsat verir. Malzemeler ortadan kaldirilir. Kitap ve boyalar dagitilir.

“Kalp resminin icine annemize sevgimizi anlatan bir resim yapalim. Annenize olan sevginizi nasil gésteriyoruz?
Anlatalim. “Gozii gibi bakmak’’ ne demek? Arkadaglarimla sohbet edelim” “Zeynep ile Arda annelerine renkli
boncuklardan hediye kolye yapacaklar. Boncuklar iki kiiciik, bir biiyiik boncuk olacak sekilde siralayacaklar.
Onlara yardim edelim. Yukaridaki siralamaya uygun olarak birlestirelim.



MATERYALLER
e  Mor, sar1, mavi renklerde boncuklar, ip, kavanoz
e Sayl/ Sayma: 1-20 arast sayilar
SOZCUKLER
o Tirki
e (Cigek derelim
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bu sarkiy1 begendiniz mi?
Anneler giiniinii nasil kutlayacaksiniz?
Gozii gibi bakmak ne demek?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Tarih : 13.05.2022
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 SO PRPPR

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ucak Yapalm” isimli Tiirkce sanat, fen etkinligi,
“Hangisi Soyliiyor” isimli oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







UCAK YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Sanat, Fen, Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve
Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazamim 4.Kiiciik kas kullamimu gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

DiL GELiSiM

Kazanim 1.Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 7.Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, gibi ¢esitli yollarla sergiler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi kompozisyonlar olusturur.
BILISSEL GELISIM

Kazanim 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olaym ipuglarim syler. Gergek durumu inceler. Tahmini ile ger¢cek durumu karsilastirir.
Kazanim 8.Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin biiyiikliigiini ayirt eder, karsilastirir.

Kazamim 17.Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olast sonuglarin1 sdyler.

OGRENME SURECI

Etkinlige baglamadan 6nce bilgisayar acilir. Cocuklara bilgisayardan ucak sesi dinletilir. Cocuklara dinlediklerinin ne
sesi oldugu sorulur. Ugak cevabindan resmi gosterilir. Ugaga binip binmedikleri sorulur. Binip yolculuk edenlerden
g6zlemlerini anlatmasi istenir. Ardindan helikopter, ugan balon resimleri gosterilir. Bu tagitlar hakkinda kisa bilgiler
verilir. Helikopterin pervaneleri oldugu, kii¢iik alanlara inebildigi anlatilir. Ugaklar ve helikopterlerin farkliliklar:
hakkinda bir sohbet edilir. “Hangisine daha ¢ok insan sigabilir? Hangisi daha hizli gider? Hangisi yavas gider?
Sorular sorulur. Bu sorularla hava tasitlarinin 6zellikleri ve iglevleri arasindaki farklara dikkat ¢ekilir. Ugan balon
resimleri gosterilir. Ugan balonla nereye gitmek istersiniz? sorusu sorulur. Cocuklarin bu konudaki fikirleri alinir bir
kagida not edilir.Ugag: pilot kullanir, denilir. Ugaktan diiser, havada siser. (Parasiit) bilmecesi sorulur. Cocuklara, “Biz
de kendi ugaklarimizi yapabiliriz?” diyerek masalara gegmeleri istenir.

Cocuklara uc¢ak yapmayi bilen var mi1? Sorusu sorulur. Ugak yapmay1 bilenlerin bilmeyenlere 6gretmesi istenir.
Ogretmen katlama ucak yapmay1 asama asama gosterir. Isteyen ¢ocuklarin ugak yapacaklar1 kagitlar: diledikleri gibi
boyayip siislemesine izin verilir.Her ¢ocuk ugagini tamamladiginda ¢ocuklara ugaklariyla diledikleri gibi oynamalari
i¢in zaman taminir. “Parasiit” deneyi yapilir. Ogretmen ¢ocuklari masalarim etrafina oturmalarini ister.

Cocuklara, mendili, ipi ve mandali gdsterir. Sonra “Simdi bu malzemeleri kullanarak bir deney yapacagiz.” der.

Esit uzunluktaki ipleri mendilin uglarina baglar. Iplerin uclarini birlestirip mandala baglar. Mandal1 asag1 gelecek
sekilde tutar, yiiksek bir yerden asagiya birakir. icine hava doldugu icin mendilin yavaslayarak asagiya indigi
gozlemlenir. Deneyin tekrarinda, parasiitle birlikte kalem, silgi vb. bir nesne de atilabilir. Bu sekilde ¢ocugun
kiyaslama yapmasina imkéan verilir.

MATERYALLER

e Kagit, A 4 kagidi, mendil, mandal, ip
SOZCUKLER

e  Hava tagit, ucak, helikopter, u¢an balon, pilot, havaalani, parasiit
KAVRAMLAR

e  Zit: Hizhi-Yavag

e Miktar: Az-Cok, Kalabalik-Tenha
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Bugiin siifta hangi etkinligi yaptiniz?
Katlama ugak yapmak zor muydu?
Ugaklarla oyun oynamak eglenceli miydi?
Ucaklar1 ugururken ne hissettiniz?
Ucgaklarla bagka hangi oyunlar oynayabiliriz?
Daha 6nce ugak yapmay1 bilen var miydi?
Ugakla, helikopter arasinda farkliliklar nelerdir? UYARLAMA



HANGISi SOYLUYOR?

Etkinlik Cesidi: Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi)
YasGrubu:......................
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazanim 4.Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
DiL GELISIiM
Kazanim 1.Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Kazamm 7.Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.
Kazanim 9. Sesbilgisi farkindahg: gosterir.
Gostergeleri: Sozciiklerin baglangic seslerini sdyler. Ayni sesle baslayan sozciikler tiretir.
BIiLiSSEL GELISIM
Kazamm 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler. Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
OGRENME SURECI
Balon sisirme oyunu oynanir. Cocuklar ortaya oturur, iki elimizi balon sisirir gibi yapariz gozler kapali balonlar sisti
eller yukari kaldirilir. Riizgar geldi kimse birbirine degmez birbirine degenler digar1 ¢gikar balon patlar, patlamayanlar
smifta dolasir. En son kalanlar alkislanir. Cocuklardan masalara gegmeleri sOylenir.
Cocuklara ugurtma, ucak, ugur bocegi vb. sdzciikler sdyler.
Ogretmen sozciiklerin baslangic seslerine dikkat ceker U sesi ile baslayan nesneleri bulmalari istenir. Cevremizde
baska U sesi ile baslayan neler var diye sorar ve bir siire “u” sesiyle baglayan kelimeler bulunur.
Ayni sesle baslayan kelime tiiretme oyunu oynanir. Ogretmen “el” “L” sesiyle biter. “L” baslayan kelimeler tiiretilir.
Limon, lamba, lale, lokum v.b. Ogretmen ¢adir sézciigiinii sdyler. Sizden aym sesle baslayan sdzciikler bulmanizi
istiyorum, der. Cam, ¢6l, cigek, ¢ilek gibi sézciikler bulunur.
Kitaplar ve boyalar dagitilir. “Tasulart inceleyelim. Eski zamanlarda kullanilan tasitlart yeni tasitlarla cizgilerin
iizerinden giderek birlestirelim. Hi¢ tasit miizesine gittiniz mi? Miizelerde sadece tarihi eserler mi sergilenir?
Sohbet edelim.” “Havada ucarim. En ¢ok yolcuyu ben tasirim. Karada giderim. En ¢ok yolcuyu ben tasirim.
Agar yiikleri kaldiririm. Acil hastalari, hastaneye tasirim. Raylarda ¢cok hizh giderim.” Ciimleleri sdyleyen tasiti
bulalim. Yuvarlak(O) igine alalim.” Y 6nergeleri verilir.
MATERYALLER
e Kitaplar ve boyalar
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
e  Zat: Eski-Yeni
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Havada ugan en ¢ok yolcuyu tasiyan tasitin adi neydi?
Karada giden en ¢ok yolcu tagiyan aracin adi neydi?
Acil hastalari, hastaneye tagiyan aracin adi neydi?
Raylarda ¢ok hizli giden tasitin ad1 neydi?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 16.05.2022
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 USRS PRPPR

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Ailemin Resmi’ isimli sanat etkinligi
“Zaplayan Toplar” isimli miizik, oyun, okuma yazmaya hazrlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







AILEMIN RESMi
Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiM
Kazamim 4.Kiiciik kas kullanimu gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanmitir.
Gostergeleri: Adimni, soyadiny, fiziksel 6zelliklerini sdyler.
Kazanmim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tamitir.
Gostergeleri: Anne ve babasinin sa¢ rengi, boyu, goz rengi gibi fiziksel 6zelliklerini sdyler.
Kazamim 3.Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
DiL GELISiMi:
Kazamim 5.Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.
Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik gibi ¢esitli yollarla sergiler.
BIiLiSSEL GELIiSIiM
Kazanmim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuclarim sdyler. Ipuglari birlestirerek tahminini sdyler. Gergek durumu inceler.
OGRENME SURECI
Cocuklardan haliya U seklinde oturmalari istenir. Daha Once evden ne getirdikleri portfolyo dosyasindaki aile
resimlerinden birkag tanesi cocuklara gosterilir. Aile kimlerden olusur? Sorusu sorulur. Cocuklarin cevaplar dinlenir.
“Ailemin resmi” baglikl sayfa ve kegeli kalemler veya pastel boyalar dagitilir.
Ailemizde kag kisi var? Annenizin boyu, sa¢ rengi, géz rengi nasildir? Babanizin sag¢ rengi, boyu, ten rengi, gozlik
takiyor mu? Diye sorulur. Cocuklarin dikkatlerini fiziksel 6zelliklere yogunlagtirir ve ¢ocuklarla benzerlik ve farkliliklar
hakkinda konusulur. Siz anne, babaniza gére daha kisa boydasiniz.
Varsa diger aile bireylerinin 6zellikleri hakkinda konusulur. Simdi “aile bireylerini yapiniz,”’ y6nergesi verilir. Resim
bitince resimlerin yanina resmin hangi aile bireyine ait oldugu yazilir. Yapilan resimler portfolyo dosyasina konulur.
MATERYALLER
e  “Ailemin resmi” baglikli sayfa ve kegeli kalemler veya pastel boyalar
SOZCUKLER
o Aile
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin kimlerin resmini yaptiniz? Aile ne demektir?
Aile resminizi yapmak hosunuza gitti mi?
Her ailedeki kisi sayis1 farklidir. Sizin ailenizdeki kag kisi var?
Daha once ¢izdigin aile resmine goére, bu resmi nasil ¢izdin?

UYARLAMA



ZIPLAYAN TOPLAR
Etkinlik Cesidi: Miizik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiM
Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Atilan topu elleri ile tutar. Topu oldugu yerde ritmik olarak
sektirir.
Kazanmim 4.Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri
istenilen nitelikte ¢izer.
Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: sylerken sesinin tonunu, hizini
ve siddetini ayarlar.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 9. Sesbilgisi farkindahgi gosterir.
Gostergeleri: Sozciiklerin baslangig seslerini sdyler. Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri soyler. Ayni sesle baslayan
sozciikler iretir. Aym sesle biten sozciikler tiretir. Siir, dykii ve tekerlemedeki uyagi sdyler. S6ylenen sozciikle uyakli baska
sozciik soyler.
OGRENME SURECI
Sinifta koro seklinde “Annemize Tiirkii” adli sark: tekrar séylenir.
“Annemize Tiirkii”’
Giinesin alas1 ¢ok, her evin gilesi ¢ok,
Analar ¢eker yiikii kimsenin bilesi yok,

Gelin ¢icek derelim, yollarina serelim. (Nakarat)
Sevgi dolu tiirkiilerle annemize verelim. (Nakarat)
La la lay
Cocuga bakar anne, evine tapar anne,
Gece giindiiz ¢alisir, yarini yapar anne,
Nakarat
Anamiz bagimizda, her 6giin asimizda,
Ananin emegi var her iyi isimizde.
Nakarat
Bahgeye cikilir. Cocuklardan halka olmalari istenir. Ogretmen eline bir tane ziplayan top alir ve sektirmeye baslar.
Cocuklara topu nasil sektirdigini gosterir. Ben topu sektirirken siz ka¢ defa sektirdigimi sayin? der. Top yanana kadar
sektirilir ve ¢cocuklar kag¢ defa sektirdigini sayarlar.
Cocuklarin ellerine birer ziplayan top verilir. Her cocuk topu bir elle yerde sektirir. [lk denemelerde zorlanan ¢ocuklara
yardimci olunur. Cocuk istedigi kadar topu yerde sektirir.
Top havaya iki elle atilir ve tutulur. Top havaya tek elle atilir ve tutulur.
Cocuklardan es se¢meleri istenir. Esler karsilikli durur. Topu karsisindaki esine atar. Esi iki eliyle topu tutar. Tekrar topu
esine atar. Oyun belli bir siire bu sekilde devam eder. Sinifa geri doniilir.
Cocuklardan masalara gegmeleri istenir. Kitap ve kegeli kalemler dagitilir.
Asagidaki dortliik sdylenir.
Elimde oyuncak,
Havuzda oyuncak,
Masa hazir olunca,
Ogretmen beni cagiracak.
Siirdeki uyaga dikkat ¢ekilir. Soylenen sdzclikle uyakli baska sozciik sdylemeleri istenir.
“Bebek “’sozciigiiniin bittigi sesle biten sozciiklerin resmini ¢cikartma sayfasindan bulalim. Buldugumuz resimleri
bos dairelerin iizerine yapistiralim.”
“Bulutlarin icindeki varliklarin adlarini soyleyelim. Ornekteki gibi aymi sesle baglayanlarin yuvarlagina giilen yiiz,
farkl sesle baslayanlarin yuvarlagina iizgiin yiiz ¢izelim.” yonergeleri verilir.
MATERYALLER
e Kitap ve kegeli kalemler dagitilir.
e Ziplayan top
SOZCUKLER
e Sevgi
KAVRAMLAR



AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin 6grendiginiz sarkinin adi neydi?
Annenize sarki soylerken ne hissettin?
Sarki hosunuza gitti mi? Sarkinin sézlerini 6grenebildiniz mi?
Toplarla oyunu oynarken eglendiniz mi?
Toplar sektirebildin mi? Topu en fazla kag defa sektirebildin?
Havaya atti8in toplar1 tutabildin mi?
Topla bagka hangi oyunlar oynanir?
Daha 6nce buna benzer oyunlar oynadin m1?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Tarih :17.05.2022
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 USRS PRPPR

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Hedefi Vuralim” isimli oyun, matematik etkinligi
“Oyunu Her Zaman Kazanmak Istiyorum” isimli Tirkge, oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Engelleri Asahm” isimli Tiirkge, oyun, hareket, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







HEDEFi VURALIM

Etkinlik Cesidi: Oyun, Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
YasGrubu:......................
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIMI
Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kiigiik topu tek elle yerden yuvarlar. Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.
Kazamm 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cizgileri istenilen nitelikte gizer.
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay bir siire sonra yeniden soyler.
Kazanim 5. Nesne ya da varhklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, bityiikligiini, sesini, kullanim amaglarini sGyler.
Kazanim 8. Nesne ya da varhklarin ozelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, bityiikliigiinii, sesini ve kullanim amaglarini ayirt eder, kargilagtirir.
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi1 nesnelerin
kag tane oldugunu sdyler.10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan dnce ve sonra gelen sayiy1 sdyler.
Kazamim 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.
Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler.
OGRENME SURECI
Daha sonra Bowling oyunu oynanir. Cocuklar simifin belli bir yerinde arka arkaya sira olurlar. Cocuklardan topu
karsilarindaki hedefe-lobutlara yuvarlayarak atmalart lobutlar1 vurmalari istenir. Cocuklar 6nce hedefe yakin olarak top
atmaya baslarlar daha sonra mesafe yavas yavas arttirilir. En ¢ok lobutu deviren alkiglanir.
Cocuklardan masalara gegmeleri istenir.
“Deniz tasitlarimi sayalim. Kutulara uygun sayilart yazarak toplama igslemlerini yapalim.” “Cigeklerin iizerindeki
sayilart inceleyelim. Bosluklara sayilardan énce ve sonra gelmesi gereken sayilart yazalim.” yonergeleri verilir.
MATERYALLER
e Kitap ve boyalar
SOZCUKLER
e Bowling
KAVRAMLAR
e Sayr/Sayma: Onceki- Sonraki
e Yién/Mekanda Konum: Uzak-Yakin
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin oynadigimiz oyunun adi neydi?
Lobutlar1 yakin mesafeden mi, uzak mesafeden mi daha iyi vurabildiniz?
Bowling oyunu eglenceli mi?
Once gelen ve sonra gelen rakamlari yazabildin mi?
10 sayisindan 6nce gelen rakam hangisi?
12 rakamindan sonra hangisi gelir?

UYARLAMA



OYUNU HER ZAMAN KAZANMAK ISTIYORUM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: .........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kii¢iik topu tek elle yerden yuvarlar. Farkli boyut ve
agirliktaki nesneleri hedefe atar. Ip atlar.

Kazamim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri iist iiste dizer.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 5.Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu s6zel ifadeler kullanarak aciklar. Olumsuz duygularini olumlu davranislarla
gosterir.

Kazamim 6.Kendisinin ve baskalarimin haklarim korur.

Gostergeleri: Haksizliga ugradiginda tepki verir. Baskalarina haksizlik yapildiginda tepki verir.

Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler. Kurallarin gerekli oldugunu sdyler.
Istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir. Nezaket kurallarina uyar.

DIL GELIiSIMi

Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 17.Basgkalariyla sorunlarini ¢ozer.

Gostergeleri: Bagkalari ile sorunlarini onlarla konusarak ¢ozer.

Kazanim 19.Problem durumlarina ¢éziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme ¢esitli ¢oziim yollar1 nerir. Coziim yollarindan birini secer. Sectigi ¢oziim
yolunun gerekgesini sdyler.

OGRENME SURECH

Cocuklar “U”’ seklinde sandalyelere oturur. Ogretmen degisik problem durumlarini gdsteren kartlar1 sirayla cocuklara
gosterir.

Ellerimizi sap sap diye vuralim.

Dizlerimize pat pat diye vuralim.

Hadi kolumuzu sarip, sessizce hikayemizi dinleyelim denilir.

Oyunu Her Zaman Kazanmak Istiyorum!

Arda ve arkadaslar1 dersteydiler. Biraz sonra zil ¢aldi. Arda ve arkadaslar1 okul bah¢esinde bulustular. Hep birlikte yedi
kule oyununu oynamaya karar verdiler. “O piti piti karameli sepeti ....... *diye sayisarak gruplara ayrildilar.

Ik 6nce Arda’nin grubu taslar1 devirmeye ¢alisacakti. Taslar {ist iiste dizildi. “Arda, arkadaslarina bu oyunu
kazanmaliyiz., dedi.”’Tlk atis1 Arda yapt1. Fakat top taslara degmedi. Sira ikinci oyuncudaydi. Cocuk dikkatlice topu
taglara dogru yuvarladi. Taslar devrildi. Diger grubun oyuncular1 Arda’y1 kovalamaya basladi.

Arda hem vurulmamaya hem de taslar1 iist tiste dizmeye ¢alistyorlardi.

Arda alt1 tag1 Gist liste koymay1 basardi. Arda “Son tas, son tag!’’ dedi. Son tasi koyarken birden topun bacagina degdigi
hissetti.

Kars1 grubun oyunculari,

Arda vuruldugu, diye sevingle bagirdilar.

Arda, sayilmaz, styird gecti! Sayilmaz, diye yerinde zipliyordu.

Oyundan ¢iktigint kabul etmek istemiyordu.

Fakat arkadaslari

Oyunun kurali bu, ¢ikmalisin, dediler.

Arda, “Oyundan atilamam! Oyunu kazanmaliyim.

Beni oyundan ¢ikaramazlar! Diye diisliniiyordu. Boyle diistiniince arkadaslar1 kizmaya bagladi.

Hayir! Yeniden oynamaliy1z, diyerek itirazini siirdiirdii. Tabii ki kars1 takim bunu kabul etmedi.

Bunun tizerine Arda,

Oyleyse bende sizinle oynamiyorum, dedi.

Bahgenin bir kenarina aglayarak kosmaya bagladi.

Somurtarak banka oturdu. Kiiskiin bir sesle

Artik onlarla oynamayacagim! dedi.

Uzaktan arkadaslarinin neseli sesleri geliyordu.

Arda “ Bende tek bagima oynarim. Arkadagslarim olmadan da eglenebilirim. ** diye diisiindii.
Tek basina top oynadi. Sek sek oynadi. Bir tiirlii mutlu olmadi. Cani da sikilmusti.



Biraz sonra Arda’nin yanina arkadasi Can geldi. Neden kiisiip kenara oturdugu sordu.
Ciinkii az 6nce oyunda topla vuruldugumu soylediler. Bende kabul etmedim. Onlara kiistiim.
Can “peki top sana degmis miydi.?
Evet, birazcik degmisti ama ben kazanmay: istiyorum.
Yenilmek ¢ok kotii. Ben her zaman kazanmaliyim!
Can “Oyunu neden hep sen kazanmak istiyorsun, merak ettim.
Ciinkii ben gii¢liiylim ve yedi kule oyununu ¢ok iyi oynarim.
Can, Arda’nin gozlerine bakti. Arda, oyunu hep sen kazanirsan zevkli olur mu hi¢? Oyunu kimin kazanacagi belli
olmadigi i¢in, heyecanli ve zevkli, dedi. Arda hi¢ 6yle diiginmemistim, dedi. Sen de oyunlarda bazen yenilebilirsin.
Arda heyecanla, tamam anladim! Yenilince kotii bir oyuncu olmuyorum. Ayrica oyunu kimin kazanacagini merak etmek
¢ok eglenceli, dedi. O sirada arkadaglar1 “gel gel *” diye ¢agirdilar. Arda, arkadaslarinin yanina kostu. Birlikte
oynamaya basladilar. Arda “Arkadaslarimla eglenmek, heyecanla oyunun tadini ¢ikarmak, oyunu kazanmaktan daha
onemli.”” Diye diisiindii. Arkadaslartyla oynarken zamanin nasil gegtigini anlamadi bile. Nebahat Yurtoglu Hik&yenin
bitiminde ilgili sorular sorulur. Bahgeye ¢ikip yedi kule (tombik oyununu) oynamaya ne dersiniz? Diye sorulur.
Bahgeye cikilir.
Yedi kule(Tombik) oyunu oynanir.
Cocuklar esit sayida iki gruba ayrilirlar.
Oyun alaninin ortasina tebesirle bir daire ¢izilir.
Dairenin tam ortasina {ist iiste yedi tane tag veya buna benzer (kiremit veya tahta blok) st iste dizilir.
Bir grup sayisma ile ebe segilir. Ebe olmayan taraf yaklagik ii¢-dort metre mesafeden taslara vurmak i¢in sirayla topu
taglara dogru atar. Taslar devrilince kagarlar. Ebe topla onlar1 kovalar. Topla vurulan kisi oyun dis1 kalir.
Digerleri taslar1 dizmeye ¢alisirlar. Taslart yeniden st iiste dizmeye basarabilirlerse “Tombik™ diye bagirirlar.
Taslar1 koyamadiklari takdirde top atma siras1 diger gruba geger.
Ip atlama ¢aligmalar1 yapilir. Her &grenciye ip verilir. Ogretmen model olarak ip atlama seklini gosterir. Ipi baginin
iizerinden ¢evirme ve ipi gordiigiinde iizerinden sigrama hareketlerini basit diizeyde yapasi, ip atlarken en az iki kere
art arda hareketi yapmasi beklenir. Sinifa geri doniiliir.
Kitap ve kegeli kalemler dagitilir. Resimleri incelemeleri istenir.
Bu konuyla ilgili konusulur.
“Resimleri inceleyelim. Arda’nin arkadasi Can neden aghyor olabilir? Can yarisi neden kazanamadi? Can
aglamak yerine ne yapabilir? Yukariya bagciklar: sik sik acilmayan biri ayakkab tasarlayp, cizelim.” Y onergesi
verilir.
MATERYALLER

e Yedi tane tas (kiremit veya tahta blok,), tebesir

e Kitap ve keceli kalemler
SOZCUKLER

e Yedi kule (Tombik)

o Kiismek

e  Oyunu kazanmak ve kaybetmek
KAVRAMLAR

* -
AILE KATILIMI

¢ -
DEGERLENDIRME
Bugiin okudugumuz hikayenin adi neydi?
Arda neden kiistii?
Aglamak yerine ne yapabilirdi?
Aglayarak bagkalarina istediklerimizi kabul ettirebilir miyiz?
Siz oyundan ¢ikinca ne yapiyorsunuz?
Arkadaglarmizla sorunlari nasil ¢éziiyorsunuz?
Oyunda kazanmak énemli mi?
Oyunu kazanmak i¢in ne yapmaliyiz?
Bugiin oynadigimiz oyunun adi neydi?
Neden adina yedi kule oyunu denmig?
Oyunu nerede oynadik?
Oyun alaninin ortasina hangi sekli ¢izdik?
Oyunu kag grup oynadi?
Taglar1 neden iist liste dizdik? Taslar1 nasil devirdik?

UYARLAMA



ENGELLERI ASALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Oyun, Hareket, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup ve
Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: ..................

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sicrayarak belirli
mesafe ilerler.

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kiigiik top ile omuz {izerinden atis yapar. Atilan topu elleri
ile tutar. Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

Kazanim 4.Kiiciik kas kullanimm gerektiren hareketleri yapar

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIiM

Kazamim 8. Farkhihiklara sayg: gosterir.

Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu soyler. Insanlarmn farkli 6zellikleri oldugunu soyler. Etkinliklerde
farkli 6zellikteki ¢cocuklarla birlikte yer alir.

Kazanim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder. Gerektiginde liderligi Gistlenir.

DIiL GELIiSiMi:

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

BIiLiSSEL GELIiSiM:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum /olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar.

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklara gozlerini kisa bir siire kapatmalari, ayag: kalkip yiiriimelerini ister. Sonra gdzlerini agmalarini
ister. Cocuklara gozleri kapaliyken ne hissettiklerini, gozleri kapaliyken nasil yiirlidiikleri sorulur. Yiiriimek zor
muydu? Neler hissettiniz? Cocuklarin neler hissettikleri tek tek anlatmalarimi ister. Giinlik yasamamizda elinde
bastonuyla veya koltuk degnekleriyle yiirliyen insanlari goérdiiniiz mii? Nasil yiiriiyorlardi? Nereden yiiriiyorlardi?
Sorular1 yoneltilir. Ardindan ¢ocuklarin agizlart bantla kapatir. Cocuklar su anda konugamiyorsunuz. Kendinizin istek
ve duygularinizi nasil anlatabilirsiniz? Sorusu yéneltilir. Cocuklardan cevap alinmazsa “Isaretlerle anlatabilirim.”
Cevabi verilir. Tekerlekli sandalyeyle yiiridigiimiizii diisinelim. Merdivenleri nasil ¢ikariz? Yollarda nasil yiiriiriiz?
Her yerde yiiriiyebilir miyiz? Cocuklara ¢evrenizde bu tiir insanlar goriiyor musunuz? Neler yapiyorlar? Bu insanlara
ne denir? Diyerek engelli cevabi alincaya kadar sohbete devam edilir.

Engel ne demektir? Engelli ne demektir? Engelliligin tanimi1 yapilir. “Engellilik, dogustan veya sonradan hastalik veya
kaza nedeniyle bedensel, ruhsal ve sosyal yeteneklerinin bir kismini veya tamamen kaybetmesidir.”

Bu hafta 10-16 May1s Engelliler Haftasi’dir. Bu hafta boyunca engellilerin sorunu, sakatliklarin 6nlenmesi, engellilerin
egitimi, engellilerin topluma kazandirilmasi konusu anlatilir. Televizyon ve radyoda konu ile ilgili programlar yapilir.
Engelli bireyleri hayatin1 kolaylagtirmak i¢in neler yapabiliriz? Sorusu yoneltilir. Cocuklarin bu konudaki diisiinceleri
ve Onerileri alimir. Ogretmen ¢ocuklarin cevaplarini dinledikten sonra neler yapilacagiyla ilgili konusma yapar.
“Yollarin ve kaldirimlarin engelli bireylere gore diizenlenebilecegi, trafik 1siklarindaki sesli diizeneklerin
yayginlastirilmasi, apartman ve okullara asansor konulmasi, tuvaletlerin engellilere gore diizenlenmesi,

Yaya kaldirimlarinda ve gegcitlerde, tasitlarda engellilere yardimei olunmasi vb.” Sohbetin ardindan masalar kenara
cekilir. Cocuklara oyun anlatilir. Smifin zeminine mavi renkte kartondan kesilen 2-3 tane buz pargalari, ipten egri bir yol,
licgen, kare, daire sekilleri sirayla zemine yerlestirilir. Diizenegin bitimine iglo ¢izilir. Iklim degisikliginden dolay1
kutup ayilarinin evlerini bulundugu buz daginin eridigi sdylenir.

Buzullarin erimesinden dolay1 kutup ayilarinin evlerine ulagamadigi anlatilir. Kutup ayilarmin bu sorunu nasil
cozecekleri tartisilir. Her ¢ocuk kutup ayisi roliine girer.

Kutup ayisi roliindeki ¢ocuklar iki gruba ayrilarak, ayni anda oyuna baslarlar.

Her gocuk sira ile buz tabakalarinin iizerinden cift ayakla sigrayarak geger. Ip iizerinden yiiriir. Uggen, kare, daire
seklinin lizerinden tek ayak {lizerinde ziplayarak eve ulasir.

Siniftaki ortopedik engelli arkadasimiza sira geldiginde, arkadasi koluna girerek oyunu diiz yiiriiyiisle tamamlar.
Oyunun bitiminde ¢ocuklar bir araya toplanir. Kartopu oynamak istiyoruz. Kar yok. Ne yapabiliriz? Hangi malzemeleri
kullanarak kartopu yapabilecekleri konusulur. Cocuklarin 6nerileri dinlenir. Kagittan yapmaya karar verilir. Halinin
iizerine atik kagitlar konulur. Ogretmen el ¢irptiginda atik kagitlar: stkarak kartopu yaparlar. Elini kullanamayan ¢ocuk



kenarda sikilmis bir vaziyette arkadaglarini izlemektedir. Arkadasi engelli arkadasinin oynayamadigini fark eder.
Hemen yanina gider. Elini kullanamayan ¢ocuga, arkadasi kartopu yapmasina yardime1 olur. Engelli olan arkadagini
oyuna dahil eder. Hep birlikte kartopu oynamaya baslarlar. Ikinci el vurdugunda kartopu atip, atilan kartoplari
yakalamaya caligirlar. Oyun etkinliginin ardindan siiftaki diizenek ortadan kaldirilir. Cocuklardan masalara gegmeleri
istenir. Kitaplar ve boyalar verilir.
“Yukaridaki sembol ve isaretleri inceleyelim. Daha once bunlardan hangilerini gordiik? Tekerlekli sandalyede
oturan ¢ocugu istedigimiz renklere boyayalim. Engelli insanlara nasil davranmalyiz? Séyleyelim.”’yénergesi verilir.
MATERYALLER
e Kartondan hazirlanan geometrik sekiller, ip, iglo resmi
o Atik kagit, sepet
o Kitap ve boya kalemleri
SOZCUKLER
e Engelli,
e GoOrme engeli
e Isitme engeli
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Gorme engelli ne demektir?
Kaldirimlardaki sar1 renkteki kabartili ¢izgiler neden var?
Isitme ve konusma engelli ne demektir?
Ortopedik engelli ne demektir?
Viicudumuzu ¢ok iyi korumaliy1z? Neden?
Kaza ve tehlikelerden korunmak i¢in viicudumuzun en ¢ok hangi organlarini korumaliyiz?
Pet sise kapaklarini biriktirmeliyiz? Neden?
Oyun sirasinda hangi sekillerin tizerinden atladik?
Arkadagimiz engelinden dolay1 oyunu katilmadiginda ne hissetmis olabilir?
Arkadagsi oyuna dahil ettiginde hangi duyguyu yasamistir?
Engelli arkadasiniz var mi1? Varsa O’na nasil yardime1 oluyorsunuz?
Engellilere nasil davranmaliy1z?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Tarih : 18.05.2022
Yas Grubu U
Ogretmen Ad1 RO PROPRPR

Giine Baslama Zamanm

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamanm

“19 Mayis Atatiirk’ii Anma, Genglik ve Spor Bayram?” isimli Tiirkge, sanat etkinligi
“Genci Samsun’a Ulastiralim” isimli oyun, hareket, miizik, okuma yazmaya haziritk etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







19 MAYIS ATATURK’U ANMA, GENCLIK VE SPOR BAYRAMI

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Sanat, Hareket, Miizik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup
Etkinligi, Kiictik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: .........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazamm 4. Kiiciik kas kullaninu gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, geker/gerer, agar/kapar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere
arag kullanarak sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte gizer.
SOSYAL DUYGUSAL GELISiM
Kazanmm 10. Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olas1 sonuglar sdyler.
Kazanim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alr.
Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz climle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi ve bilesik ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarmni sorar.
Kazamm 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlapn kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazanim 3. Algiladiklarim1 hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 21. Atatiirk’ii tanir.
Gostergeleri: Atatiirk’iin hayatiyla ilgili belli bagli olgular1 sdyler. Atatiirk’iin kisisel 6zelliklerini soyler.
Kazanim 22. Atatiirk’iin Tiirk toplumu i¢cin 6nemini agiklar.
Gostergeleri: Atatiirk'tin getirdigi yenilikleri soyler.
OGRENME SURECI
Cocuklar minderlerine u seklinde oturur. Ogretmen birkag giin sonra “19 May1s Atatiirk’ii Anma ve Genglik Ve Spor
Bayrami” kutlanacagi sdylenir. Bununla ilgili bir hikdye anlatilacagi sdylenir.

Bayram Heyecani
“Giizel bir bahar sabahiydi. Babam:
Arda, bugiin 19 Mayis Genglik ve Spor Bayrami. Bayram torenini birlikte izleyelim.” dedi.
Hemen babamin boynuna sarildim. Yanaklarindan ptiim, i¢im igime sigmiyordu.
Sagol baba. Beni ne ¢ok sevindirdin bilemezsin, dedim.
Hemen kahvaltimizi yaptik. Babamin elinden tutarak bayram yerine dogru yiiriidiik. Yol boyu evler, diikkanlar,
magazalar, okullar, daireler bayraklarla donatilmisti. Gegit tdreninin yapildigt alana geldik. Konugmacilar Atatiirk’ten
Ulusal Kurtulus Savasi’ndan kongrelerden so6z etti er. Cok giizel siirler okundu. Sonra ¢esitli spor gosterileri seyrettik.
Liseli agabeylerin gosterileri ¢ok giizeldi. Ates gemberinden atliyorlardi. Burada en ¢ok hosuma giden gosterilerden
biri, beyaz ve kirmizi esofman giymis agabeylerin yere yatarak bayragimizin resmini ¢izmeleriydi. Bu gosterileri biitiin
seyirciler ayakta dakikalarca alkigladilar. Eve gelirken babama:
Baba, neden 19 Mayis Bayrami yapiliyor diye sordum.
Arda’nin babasi:
Birinci Diinya Savasi’ndan sonra yurdumuzu diismanlar paylastilar. Bize yalniz Ankara ve gevresindeki bazi iller
kalmusti. iste bu sirada Atatiirk «Yurdumuzu kurtarmak i¢in harekete gecti. 19 Mayis bin dokuz yiiz on dokuzda yurdu
diismandan kurtarmak igin Samsun’a ¢ikti. Burada Kurtulus savagini baslatti. Bagka sehirlere giderek toplantilar yapti.
Daha sonra yaptigi milli miicadelenin sonunda diigmanlar1 yurdumuzdan ¢ikardi. 29 Ekim bin dokuz yiiz yirmi tigte
Cumhuriyeti ilan etti.
O tarihten beri, her y1l Atatiirk’iin Samsun’a ¢iktig1 giin olan 19 Mayis Atatiirk’ii Anma, Genglik ve Spor Bayrami
olarak kutluyoruz. Atatiirk bu bayrami “Tiirk gencligine armagan etti,” dedi.
Demek Ulusal Kurtulug Savasimiz 19 Mayis bin dokuz yiiz on dokuzda bagsladi. Onun i¢in her y1l bu ulusal giinii
bayram yaparak kutluyoruz. Genglik, Spor Bayram size kutlu olsun, babacigim, dedim.
Babam durdu, giiliimsedi.
Arda, bayram hepimizin bayrami. Hepimize kutlu, mutlu olsun yavrum, dedi.”
Hikayenin ardindan masalara oturmalari istenir. Her masaya 19 Mayis’la ilgili farkl bir caligma yapilacagi sdylenir.
Bir masaya lizerinde Bandirma Vapuru’nun ¢izili oldugu resim, pastel boyalar, makas
Vapuru boyamalar1 ve kesmeleri istenir.



Diger masaya spor yapan genglerin resmi verilir. Boyamalart istenir.
Diger masaya bayrak resmi verilir. Grafon kagidi ve yapistirici verilir. Kagit yuvarlama teknigiyle bayragi
tamamlamalart istenir.
Diger masaya Atatiirk’{in resmi verilir. Ogretmen tarafindan sar1 fon kartondan biiyiik bir giines ¢izilir. Atatiirk’iin
resmi giinesin ortasina yapistirilir. Giinesin etrafi kagit yuvarlama teknigiyle doldurulur. Yapilan biitiin ¢aligmalar
birlestirilir. Fon kartona yapistirarak kompozisyon ¢alismasi yapilir. Panoda sergilenir
MATERYALLER

e  Atatiirk ve Cumhuriyet Bayrami’n1 anlatan resimler

e Uzerinde Bandirma Vapuru’nun ¢izili oldugu boyama sayfasi

e Uzerinde spor yapan genglerin oldugu boyama sayfasi

e  Makas, yapistirict

o  Atatiirk resmi

e Uzerinde bayrak resminin ¢izili oldugu boyama sayfasi, bayrak resmi kalin karton iizerinde olabilir.

e  Kirmiz1 grafon k&gidi, giines ¢izmek icin sar1 karton
SOZCUKLER

o Genglik

e 19 Mayis Atatiirk’ii Anma, Genglik ve Spor Bayrami
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

e Ailelere ¢ocuklarla birlikte bayram torenini izlemeleri istenir.
DEGERLENDIRME

Oniimiizdeki giinlerde hangi bayranu kutlayacagiz?

19 Mayis’ta ni¢in bayram yapryoruz?

19 Mayi1s bayrami ne bayrami?

19 Mayis Atatiirk’ii Anma, Genglik, Spor Bayramini nasil kutlanir?

Atatilirk neden bu bayrami genglere armagan etmis?

“Spor” kelimesi gegiyor. Atatiirk spor kelimesiyle neyin 6nemini anlatma istemis.?
Bayragimiza saygi duymaliyiz. Neden?

Bayragimiza nasil saygi gosteririz? Anlatir misin?

Daha dnce genclerin yaptigi bayram torenini izledin mi?

Bagka hangi bayramlari kutlariz?

UYARLAMA



GENCi SAMSUN’A ULASTIRALIM
Etkinlik Cesidi: Oyun, Hareket, Miizik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel
Etkinlik)
Yas Grubu: ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazamm 4. Kiigiik kas kullanimu gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alr.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu, hizini
ve siddetini ayarlar.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini miizik gibi ¢esitli yollarla sergiler.
BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanim 21. Atatiirk’ii tanir.

Gostergeleri: Atatiirk’iin hayatiyla ilgili belli bagli olgular1 sdyler. Atatiirk’iin kisisel 6zelliklerini soyler.
OGRENME SURECT

“Hos gelisler Ola” adli mars sdylenir. Marsin sdzlerine uygun ritmik hareketler yapilir. “Atatiirk Cocuklar1” mars1
sOylenir.

Atatiirk Cocuklari
Bir giines gibi aydinlatiriz karanlik ufuklar: -2
Sevgi saygt umut doluyuz dogruluktur yolumuz -2
Gozleriz ufuklari
Baglar1 hep yukari
Hem ¢aligkan hem diiriist
Atatiirk Cocuklar
Cide ¢ocuklariy1z
Sonmeyen 1s1klariz
Dogruluktan sasmayiz
Seni hi¢ unutmayiz S6z-Miizik: Muharrem BAZ
Cocuklardan masalara boyalarini ve kitaplarini alip, oturmalarin ister.
“Atatiirk, cocuklar: ¢ok seviyordu. Onlara 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami’ni hediye etti.
Atatiirk, Tiirk gencligini de cok seviyor ve onlara c¢ok giiveniyordu? Onlara da 19 Mayis Gencglik ve Spor
Bayramui’ni hediye etti. Bizde Atamizi ¢cok seviyoruz. Mandalayi en sevdigimiz renklerde boyayalim.”
Atatiirk, 19 Mayis 1919 ‘da Bandirma Vapuru ile samsun’a ¢ikmistir. Buradan milli miicadeleyi baglatmustir. Milli
miicadele sonunda yurdumuz diisman iggalinden kurtulmustur. “Kirmizi renkten yani iilkemizin baskenti
Ankara’dan asagidaki renk siralamasina dikkat ederek sporcumuzu Samsun’a ulagtiralim.” Y dnergesi verilir.
MATERYALLER
e Kitap ve boyalar
SOZCUKLER
e  Genglige armagan, milli miicadele, isgal
KAVRAMLAR



AILE KATILIMI
e Ailelerden evlerinde vara farkli spor dallarinin kullandigi top ¢esitlerini getirmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Bugiin 6grendigimiz marsin adi neydi?
Mars hosunuza gitti mi?
Marsin hareketlerini hep birlikte yapmak zor muydu?
Atatiirk’{in Samsun’a ¢iktig1 vapurun adi neydi?
Samsun’a gittiginde neyi baslatt1?
Milli miicadelenin sonunda ne oldu?
UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 20.05.2022
Yas Grubu U
Ogretmen Adi O RPPRRPP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman

“Sen Gemiciler” isimli miizik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Hangi Top” isimli matematik etkinligi
“Hangi Sporu Yapiyorum” isimli hareket, okuma yazmaya haziriik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SEN GEMICIiLER

Etkinlik Cesidi: Miizik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: ......................

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiMi

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde
cesitli hareketleri ard1 ardina yapar.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: soylerken sesinin tonunu, hizini
ve siddetini ayarlar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanim 11. Okuma farkindahg gosterir.

Gostergeleri: Okumayi taklit eder.

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1.Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazamim 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler. ipuglarmi birlestirerek tahminini sdyler. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

OGRENME SURECI

Ogretmen, 6grencileri mindere oturtarak “Sen Gemiciler” adl sarkiy1 béliimler halinde soyler.
Biz sen gemicileriz.
Ne hos gezeriz.
Kaptan Baba diidiik calar,
Durmaz gideriz.
Cikirik ¢akarak,
Cikarik ¢akarak,

Makara gekeriz.

Ardindan sarki, miizik aletleri esliginde ritim tutularak, tekrar edilir. Bir hafta boyunca 6grenilen sarkilar tekrar edilir.
Eve gidis saatinden once kitap merkezinden her ¢ocuga birer hikdye kitab1 verilir. Kitaplart incelemeleri istenir.
Hikayesini anlatmak isteyen ¢ocuklar hikayesi anlatir.
MATERYALLER

e Kitap ve boyalar
SOZCUKLER

e Yiizen ve batan

e Kaptan
KAVRAMLAR

* -
AILE KATILIMI

* -
DEGERLENDIRME
Ogrendigimiz sarkinin ad1 neydi?
Gemiyi kim kullantyordu?
Gemiler nereden yolcu alirlar?
Sarkiy1 sOylerken ne hissettiniz?
Kitap ve boyalar dagitilir. “Resimleri sirayla inceleyelim. Deneyin yapim agsamalarint anlatalim. Sonu¢: Sudan agwr
cisimlerin battigi, sudan hafif cisimlerin yiizdiigii gozlemlenir.” “Tasitlarin isimlerini heceleyelim. Hecelerken
alkislayarak ritim tutalim. Her biri icin ka¢ kere alkisladiysan hece sayist kadar kutucugu, ornekteki gibi
boyayalim.
Kutularin altindaki cicege, boyadigimiz kutu sayisint yazalim.” yonergeleri verilir.

UYARLAMA



HANGI TOP?

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Matematik Etkinligi (Biittinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu :.........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazamim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diigiincesini soyler.

BIiLiSSEL GELISiM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamm 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olaym ipuglarini soyler. Ipuclarmi birlestirerek tahminini agiklar. Tahmini ile durumu
karsilagtirir.

Kazanmim 5. Nesne ya da varhiklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini, bilyilikligiini, dokusunu, yapildig1 malzemeyi ve kullanim amaclarini sdyler.
Kazanim 6. Nesne ya da varhiklan ozelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir. Nesne/varliklari kullanim amaglarina gére ayirt eder, eslestirir.
Kazanim 9. Nesne ya da varhklar: 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 bityiikliiklerine, agirliklarina gore siralar.

Kazanim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.

OGRENME SURECI

Ailelerden gelen toplarla 6gretmenin ekledigi farkli 6zelliklerdeki spor branglarina ait (masa tenisi, basketbol, voleybol,
futbol, tenis, badminton vb.), sesli, zilli, 1g1kl, siinger, plastik, havasi inmis, patlamis toplar guvalin i¢inde sinifa getirilir.
Cocuklardan ¢uvalin i¢inde ne oldugunu 6nce gozleyerek, sonra guvala dokunarak tahminde bulunmalari istenir.
Tahminler iizerine konusulduktan sonra ¢ocuklarin ortak karari ile belirlenen yontemle ¢uvalin i¢indekiler agiga ¢ikarilir.
Cocuklarin ¢uvalin icinden ¢ikan toplar1 incelemeleri ve meraklarini gidermeleri i¢in zaman verilir.

Ogretmen 6nceden hazirladig1 spor branslarina ait futbol kalesi, basketbol potasi, voleybol filesi, tenis raketi, pinpon
masasi gibi fotograflarin oldugu kartlart cocuklarin gorecegi sekilde sinifa yerlestirir. Cocuklardan fotograftaki nesne ile
iliskili olan topu eslestirmesi istenir. Cocuklara toplar1 6nce eslestirdikleri sporlardaki gibi, ardindan ise farkli sporlarda
kullanmay1 deneyecekleri sdylenir. Ornegin; masa tenisi topu ile futbol, basketbol topu ile tenis, voleybol topu ile masa
tenisi oynama denemeleri yapilir. Amag dis1 kullanimlarda yasanan giigliikler deneme sonrast tartigilir.

Ardindan toplarin biiyiiklik, agirlik, doku 6zelliklerinin, hangi amaglarla kullanilabilecegini nasil etkiledigi hakkinda
konusulur. Cocuklardan inceleyerek ve oynayarak deneyim kazandiklar1 toplari kiiciikten biiylige, yumusaktan serte,
hafiften agira dogru siralamalart istenir. Calismanin ardindan ¢ocuklara internetten kisa bir futbol magt izletilir.
MATERYALLER

e Cuval
e Basketbol, futbol, voleybol, tenis, masa (ping-pong) tenisi, badminton toplari, sesli, 1g1kl1, siinger, plastik vb.
toplar

e  Spor branglarini temsil eden kartlar
SOZCUKLER

e Basketbol topu

e Voleybol topu

e Tenis, masa (ping-pong) tenisi,

e Badminton toplari

e Spor

e  Spor branglar
KAVRAMLAR

e Boyut: Biiyiik-Orta-Kiigiik
e Duyu: Sert-Yumusak
o Miktar: Agir-Hafif
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bu etkinlikte hangi toplar1 kullandik?
Cuvalin i¢inde ne oldugunu tahmin etmek hosuna gitti mi?
En hafif/agir/yumusak/sert top hangisiydi?
Bugiin konugmadigimiz, topla oynanan baska hangi sporlar var?
UYARLAMA



HANGI SPORU YAPIYORUM?

Etkinlik Cesidi: Hareket, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi ve Bireysel
etkinlik)

Yas Grubu :.........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazamim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Atilan topu elleri ile tutar. Kosarak duran topa ayakla vurur. Raket/sopa ile sabit topa vurur. Farkli boyut
ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar. Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gésterir.
Kazamim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini soyler.

BIiLiSSEL GELISIM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 6. Nesne ya da varhklar: 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar1 birebir eslestirir. Nesne/varliklari, sekline, kullanim amaglarina gore ayirt eder, eslestirir.

OGRENME SURECI
Cocuklarla birlikte bahgeye ¢ikilir. Futbol magi i¢in simif iki esit gruba ayrilir. Gruplarin her birine iki ayri renkte
armalar verilir. Sirtlarina bantla yapistirilir. Her takim kendi takimimin oyuncularini daha kolay tanir. Karsilikli iki kale
hazirlanir. Kale iki tasla belirlenir. ki tane kaleci segilir. Sahanin ortasina ¢izgi ¢izilir. Takimlara her grubun topa sadece
ayagiyla vuracagi ve karst takimin kalesine gol atacagi sOylenir. Kalecilerin topu kaleye girmesini engel olmaya
caligacagi anlatilir. Oyun diidiik sesiyle baslar. Kars1 takimin kalesine gol atan takim oyunun birincisi olur.
Oyun bitiminde c¢ocuklarin ellerine raket verilir. Raketle topu raketin iizerinde oynamasi gosterilir. Raketle ritmik
sekilde oynamasina model olunur. Sinifa doniiliir. Masaya gegmeleri istenir. Kitap ve boya kalemleri verilir.
“Cocuklarin hangi sporu yaptiklarini séyleyelim. Ayni hareketi yapan ¢cocuklar: golgeleriyle birlestirelim.
Bu sporlardan hangisini yapmak isterdik? Yuvarlak(O) icine alarak gosterelim.
“Ornege bakarak yandaki kutulara ayni sekilleri cizelim.” yonergesi verilir.
MATERYALLER
e Tenis ve masa (ping-pong)tenisi raketleri
e 4 Adet tag veya oyuncak kutusu
e 1 adet top, diidiik, bant, iki ayr1 renkte karton
SOZCUKLER
e Kural, Spor, Kale, Pota, File, Raket
e Futbol, takim, mag, gol atmak
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e  (Cocuklari ilgi duyduklari bir spor dalina yonlendirmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Bugiin oynadigimiz oyunun adi ne?
Bu oyunun kurallart nedir?
Takim ne demek? Mag ne demek?
Futbol oynarken neler hissettin?
Futbol mag1 izlemeyi sever misin?
Hig futbol magina gittin mi?
Hangi futbol takimlarini biliyorsun?
Senin tuttugun bir takim var m?
Hangi oyunlarda top kullanilarak ve takim kurularak mag yapilir?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih : 23.05.2022
Yas Grubu U
Ogretmen Ad1 OO RUPPRRUPP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Degerlerimiz (Sevgi)” isimli Tiirk¢e etkinligi
“Cikarma Yapiyorum” isimli matematik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







DEGERLERIMIZ (SEVGI)

Etkinlik Cesidi: Tiirkee (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: .............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanmim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Duyussal 6zelliklerini sdyler.

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumlu/olumsuz duygularini olumlu sozel ifadeler kullanarak aciklar. Olumsuz duygularini olumlu
davranislarla gosterir.

DiL GELiSiMi

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle kurar.

Kazanmim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlar1 ve olumsuzluk
yapilarini kullanir.

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullamr.

Gostergeleri: Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir.

Kazanim 8.Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, 6ykii yoluyla sergiler.

BILiSSEL GELIiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

OGRENME SURECI

Cocuklar haliya ay seklinde dizilir. Ogretmen kisa bir hikdye okur.

Can evde Devrim teyzesi ile anne babasinin hastaneden gelmesini heyecanla bekliyordu. Ciinkii diin sabah Can’in
kardesi olmustu. Biraz sonra zil ¢aldi. Can annemler geldi diyerek kapiya kostu. Heyecanla kapiy1 agti ve kardesi
karsisinda duruyordu. Can kardesini goriince gok mutlu oldu, kucagina aldi.

Can kardesini kucagina aldiginda ne yapmus olabilir? Can kardesini kucagina aldiginda ne hissetmis olabilir? Aile
bireylerine sevgimizi nasil gosteririz? 0Cocuklarla beyin firtinast yapilir. Verilen cevaplara gére konugma yonlendirilir.
Konugmanin sonunda hikaye birlikte tamamlanir ve hikayeye bir isim bulunur.

Cocuklara siz sevginizi nasil gosteriyorsunuz? Sorusu sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir.

Cocuklar bu konuda cevap vermekte zorlanirsa agagidaki ciimleler soylenerek yonlendirme yapilir.

Arkadagim Eda’y1 ¢ok seviyorum ve bu sevgimi onu dperek gdsteriyorum. Sen arkadagina sevgini nasil gosterirsin?
Dedemi ziyarete gidiyorum. Dedeme sevgimi onu ziyaret ederek gosteriyorum. Dedem ziyaretimden ¢ok mutlu oluyor.
Ulkemi seviyorum. Bayragima sayg1 duyuyorum. Caliskan bir 6grenci olarak, iilkeme sevgimi gosteriyorum.

Bize bu iilkeyi armagan eden Atamizi ¢ok seviyorum ...... gosteriyorum.
Dogay1 seviyorum. ...... sevgimi gosteriyorum.
MATERYALLER
e Konuyla ilgili kisa bir hikaye
SOZCUKLER
e Sevgi

e Sevgi gdstermek

¢ Mutlu olmak
KAVRAMLAR

e Duygu: Mutlu

DEGERLENDIRME
Sevgini gostermek ne demek?
Sen arkadasina sevgini nasil gdsterirsin?
Birine sevgi gosterdiginde hangi duyguyu yasar?
Okulda arkadaglarimiza sevgiyle yaklagtigimizda olumsuz baglayan olaylar, olumlu hale geliyor mu?
Evde birbirimize kars1 sevgi gosterdiginde aile bireyleri hangi duyguyu yasar?
Sevgimizi baska nasil gosterebiliriz?
UYARLAMA



CIKARMA YAPIYORUM
Etkinlik Cesidi: Matematik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu e
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DiL GELIiSiMi
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konugurken/sarki séylerken sesinin tonunu, hizini,
siddetini ayarlar.
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Zit anlamli sozciikleri kullanr.
Kazamim 8.Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini miizik, 6ykii gibi cesitli yollarla sergiler.
BIiLiSSEL GELISIM
Kazamim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Kazanim 5.Nesne ya da varhiklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, miktarini, soyler.
Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin miktarini ayirt eder, karsilagtirir.
Kazanmim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini s6yler.
Kazanim 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.
Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler. Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi ayirir.
OGRENME SURECI
Kurbaga Kardes

Bes kiigiik kurbaga oturuyor (Bir parmak avug i¢ine saklanir)
Biri yiizmeye gitti kald1 dort (Dort parmak gosterilir)
Biri suya atladi kald1 ii¢ (Ug parmak gosterilir)
Ug kiiciik kurbaga biz ne yapalim dediler
Ikisi suya atladi kald1 bir (Bir parmak gosterilir)
Bir kurbaga pek eglenceli? diyerek suya atladi (Suya atlama hareketi yapilir)
Hig kurbaga kalmadi (Parmaklarin hepsi avug igine saklanir)
Cocuklardan masalara oturmalar istenir. Masaya bol miktarda gazli veya kursun kalem konulur. Cocuklara (-) isareti
gosterilerek “Bu isaret eksi isaretidir. Eksiltme yaparken eksi isaretini kullaniriz.” Denilir.
Kalemlerle “Arda’nin ii¢ kalemi vardi. Birisini Zeynep’e verdi. Arda’nin kag kalemi kaldi1?” sorusu sorulur. Cocuklarin
cevaplari dinlenir. Bu arada ¢ocuklara kitaplar dagitilir. Kitabin iizerindeki 6rnek alistirma da incelenir.
“Balik¢inin tezgahindaki baliklar: sayalim. Balik¢i baliklarinin iki tanesini satti. Tki balign iizerine ¢arpi(x) isareti
cizelim. Balik¢imin geriye ka¢ baligi kaldi? Kutuya yazalim.” “Balik¢inin tezgahindaki baliklari sayalim. Balik¢t
baliklarimin iki tanesini daha satti. Balik¢inin geriye kag¢ baligi kaldi? Kutuya yazalim.” “Adim eksi igareti. Eksilme
islemi yaparken kullanirim.” “Yapraklarin iizerindeki kurbagalar: sayalim. Ka¢ kurbaga var? Sayalim.
Kurbagalardan biri gole girdi., Yapraklarin iizerinde ka¢ kurbaga kald1? Sayalim. Yapraklarin iizerinde kalan
kurbaga sayisini gosteren rakami carpi isareti(X) ile isaretleyelim.” “Ug tane muzum vardi. Birisini arkadasima
verdim. Geriye kag muzum kald1:” sorusu yoneltilir. Cocuklar soruyu cevapladiktan sonra kitaptaki aligtirmay1
yapmalari istenir. Bu islem tamamlandiktan sonra sayfadaki dolma biberleri saymalari istenir. Dolma biber sayisini
alttaki kutuya yazmalart istenir. “Bes tane dolma biberim vardi. Iki tanesini anneme verdim. Geriye kag tane dolma
biberim kald1?” sorusu yoneltilir. Kalan dolma biber sayisim alttaki kutuya yazmalar1 istenir. Islem tamamlandiktan
sonra, sizce “Dolma biber ¢ogaldi m1, azaldi m1?” sorusu yoneltilir. Diger alistirmalar ayn1 yolu izleyerek yapilir.
Cocuklara baska ¢ikarma alistirma yapmalari igin firsat verilir. Her ¢ocugun alistirmast dinlenir. “Cikt1, azald1, eksildi”
ifadelerini kullanmalarina 6zen gosterilir. “Cikarma islemlerini ornege uygun sekilde yapalim.”
MATERYALLER

e  Gazli veya kursun kalemler, kitap
SOZCUKLER

e Eksi

e (Cikarma, azalma, eksiltme
KAVRAMLAR

e Zat: Kolay-Zor
AILE KATILIMI

e Evde ailelerin ¢cocuklariyla birlikte nesneleri kullanarak ¢ikarma ¢aligmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi isareti 6grendiniz?
Eksi isaretini ne zaman kullaniriz? Bu isaretle artirma mi, eksiltme mi yapariz?
Calisma sayfanda dondurmalar igin nasil bir islem yaptin? islemin sonucu ne ¢ikt1?
Cikarma islemi bittiginde sonug ilk bastaki sayidan daha az mi, daha ¢ok mu olur? UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih 1 24.05.2022
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 TP PR S PRPRR

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Miizeye Gidiyoruz” isimli Tiirk¢e, alan gezisi
“Sevimli Kurbaga” isimli miizik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







MUZEYE GIiDiYORUZ

Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve Alan Gezisi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

YasGrubu :............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM:

Kazanmim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.
Kazamim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler.

Kazanim 14. Sanat eserlerinin degerini fark eder.

Gostergeleri: Sanat eserlerinde gordiiklerini ve isittiklerini sdyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.

DiL GELiSiMi

Kazanim 3. S6z dizimi kurallarma gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz cilimle, soru ciimlesi ve bilesik climle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarim kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlari ve yapilarini
kullanir.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarimni sorar. Sozciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini sdyler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.

Kazanim 10.Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanmim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, yapildigr malzemeyi, kullanim amaglarini sdyler.

Kazanim 6. Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Es nesne/varliklar1 gosterir.

OZ BAKIM BECERILERI

Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin1 uygular.

Gostergeleri: Elini, yiiziinii yikar.

OGRENME SURECI

Cocuklara giine baslama zamaninda miizede ¢ekilmis birkag fotograf gosterilerek “Bu fotograflar nerede ¢ekilmis
olabilir? Sorusu yoneltilir. Cocuklarin cevaplart dinlenir. Miize cevabi alininca

“Miize nedir?

Miizeye neden gidilir?

Miizede neler sergilenir?

Aranizda daha 6nce miizeye giden var mi1?” sorulart yoneltilir.

Giden ¢ocuklar miize ziyaretinde ne yaptigim ve neler gordiigiinii arkadaslarina anlatir.

Fotograflardaki vitrinlere dikkat ¢ekilerek,

“Bu eserleri neden burada sergiliyorlar? Bu eserler neden bu kadar 6zenli bir sekilde korunuyorlar?” diye sorularak
cocuklarin cevaplar1 dinlenir.

Ogretmen, “Eski eserlerin korunup sergilendigi yerlere miize denir.” agiklamasini yapar.

18-24 Mayis tarihleri arasinda Miizeler Haftas1 kutlanir. Bu haftada tilkemizin kiiltlir varliklar1 tanitilir. Eski eserlerin
korunmasi gerektigi anlatilir.

Ardindan 6gretmen tarafindan “Miizeyi Gezince Gordiim” siiri okunur.

Miizeyi Gezince Gordiim

Eski insanlarin yaptiklarini,

Miizeyi gezince gordiim.

Tagtan yapilmis heykelleri,

Miizeyi gezince gordiim.



Hayvan iskeletlerini,
Miizeyi gezince gordiim.
Eski paralar altinlari,
Miizeyi gezince gordiim.
Siirin ardindan miizeye gidilecegi sdylenir.
Miizede uyulmasi gereken kurallarla ilgili climleleri tamamlamalarina rehberlik edilir.
“Miizedeki eserlere dokunmamaliyiz ¢iinkii; ....”
“Miizede fazla giiriiltii yapmamaliy1z ¢iinkd; ...” vb.
“Ogretmenin yanindan ayrilmamaliyiz. Ciinki; ...vb.
Gidilecek miizenin web sitesi ile afis ve brosiirleri birlikte incelenir. Miizeye gitmek i¢in gerekli hazirliklar yapilir.
Miizeye gidilir. Miizede 6nceden belirlenen alana gegilir. Cocuklarin her birine bazi eserlerin 6nceden gekilen
fotograflar1 dagitilarak “Ben daha dnce miizeye geldigimde bu eserleri goriip ¢ok begenmistim ama simdi yerlerini
bulamiyorum. Siz elinizdeki fotografa bakip aynisin1 benim i¢in bulur musunuz?” diye sorulur. Cocuklar fotograftaki
eserleri bulurlar. Gezi sirasinda yeni ¢ekilen fotograflar yansi aracihigiyla ¢ocuklarla paylasilir. Cocuklarin yansitilan
eserle ilgili olarak yoneltilen “Bu esya ne ige yariyor olabilir? Bu heykel kimin heykeli olabilir? Bu elbise kimin olabilir,
sen bu elbiseyi giymek ister misin? Sizin evinizde buna benzeyen bir sey var mi1?” vb. sorular1 yanitlarlar. Gezi bitince
sinifa geri doniiliir. Miizede gordiiklerini anlatmalart istenir. Cocuklara ¢omleklerin, kiiplerin neden yapilmis olabilecegi
sorulur. Cocuklara dzel bir toprak ve sudan yapildigi anlatilir. Internetten ¢omlek yapimu ile ilgili bir video izlenir.
Haydi bizde izlediklerimizden yapalim denilerek masalara gegilir. Toprak ve su karistirarak ¢amur yapilir. Bir tane
ornek ¢omlek yapilir. Ardindan gocuklara oyun hamuru verilir. Cocuklar tigerli, dérderli ya da beserli gruplara ayrilarak
elleriyle ya da gesitli araglar kullanarak hamurdan sekiller yaparlar. Cocuklar birbirlerinden farkli tiriinler olusturmalari
icin yonlendirilir. Cocuklar sekillerini tamamladiktan sonra, her grup dolasarak diger gruplarin olusturdugu sekilleri
inceler ve tiriinler hakkinda sorular sorarlar. Ardindan her gruptan yaptiklar sekilleri kullanarak, 6ykii olugturmalari
istenir. Her grup Oykiisiinii olusturduktan sonra diger gruplara anlatir.
MATERYALLER

e  Miizeyi bulunan eserlerin fotograflari

e  (Comlek yapimu ile ilgili bir video

e Toprak, su, legen, oyun hamuru
SOZCUKLER

e  Miize, eser

e Camur
KAVRAMLAR

e Duyu: Sert-Yumusak
AILE KATILIMI

e Ailelere ¢ocuklari ile yasanilan sehirdeki miizelere gitmeleri ve orada ¢ektikleri fotograflari okula

gondermeleri onerilir.

DEGERLENDIRME
Biz nereye gezi diizenledik?
Miizede neler gordiik?
Gordigiiniiz eserlerden en ¢ok hangisini begendiniz?
Miizeyi gezmek hosunuza gitti mi?
Miizedeyken hangi kurallara uyduk?
Neden bu kurallara uyduk?
Bagka miizelere gittiniz mi? Baska hangi miizelere gitmek istersiniz?
Bu miizelerde tarihi eserlerden baska neler sergileniyor? Olabilir.
Hamurdan hangi sekilleri yaptiniz?
Hamurla oynamak hosunuza gitti mi?
En ¢ok begendiginiz dykii hangisiydi?
Bagka hangi malzemelerle sekiller yapabiliriz?

UYARLAMA



SEVIMLI KURBAGA

Etkinlik Cesidi: Miizik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)
Yas Grubu :...............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazamim 4. Kii¢iik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: sdylerken sesinin tonunu, hizini
ve siddetini ayarlar.
Kazanim 10.Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 14. Sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeleri: Sanat eserlerinde gordiiklerini ve isittiklerini sdyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.
OGRENME SURECI
“Sevimli kurbaga” kurbaga sarkisi sdylenir.
Sevimli Kurbaga

5 sevimli kurbaga 4 sevimli kurbaga
1-2-3-4-5 1-2-3-4
Baglamiglar sarkiya Baglamislar sarkiya
Vrak vrak vrak vrak Vrak vrak vrak vrak
Hava giinesli ve sicak Hava giinesli ve sicak
Vrak vrak vrak vrak Vrak vrak vrak vrak
Hava giinesli ve sicak Hava giinesli ve sicak
1 sevimli kurbaga dayanamamis sicaga 1 sevimli kurbaga dayanamamis sicaga
Atlamis hemen suya vrak Atlamig hemen suya vrak
1-2-3
3 sevimli kurbaga L2 5
Baslamuslar sarkiya 2 sevimli kurbaga
Vrak vrak vrak vrak Baslanuslar sarkiya
Hava giinesli ve sicak Vrak Vr,?k vr‘ak vrak
Vrak vrak vrak vrak Hava giinesli ve sicak
Vrak vrak vrak vrak

Hava giinesli ve sicak
1 sevimli kurbaga dayanamamis sicaga
Atlamis hemen suya vrak
1 sevimli kurbaga
Baglamuslar sarkiya
Vrak vrak vrak vrak
Hava giinesli ve sicak
Vrak vrak vrak vrak

Hava giinesli ve sicak
1 sevimli kurbaga dayanamamis sicaga
Atlamis hemen suya vrak

Hava giinesli ve sicak
1 sevimli kurbaga dayanamamis sicaga
Atlamis hemen suya vrak
Hig kurbaga kalmamias.
Masalara oturmalar istenir. Kitaplar ve pastel boyalar dagitilir. “Kiipii istedigimiz renklere boyayalim. "’yonergesi verilir.
MATERYALLER
o Kitap ve pastel boyalar
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi sarkiy1 6grendik?
Sarkida kag tane kurbaga vardi?
Bes kurbagadan birisi suya atlayinca kag kurbaga kald1?
Dort kurbagadan biri atlayinca kag kurbaga kaldi?
Ug kurbagadan biri atlayinca kag kurbaga kaldi1?
iki kurbagadan biri atlayinca kag kurbaga kald1?
Bir kurbagadan biri atlayinca kag kurbaga kaldi? UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 25.05.2022
Yas Grubu D,
Ogretmen Ad1 U ROPRRPP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Okula Gelirken Gordiiklerim” isimli fen, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Smifimin Krokisini Ciziyorum” isimli hareket, fen, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







OKULA GELIRKEN GORDUKLERIM

Etkinlik Cesidi: Fen, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi, Hareket (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

YasGrubu :..................

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri Uist liste / yan yana dizer. Nesneleri takar, ¢ikarir.

Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

DiL GELIiSiMi

Kazanmim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyalleri kullanarak olay,

Oykii gibi kompozisyonlar olusturur.

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazamim 1. Nesneye/duruma/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Kazanim 10. Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Mekanda konum alir. Harita ve krokiyi kullanir.

OGRENME SURECI

Giine baslama saatinde ¢ocuklardan sandalyelerini alip ay seklinde oturmalari istenir. Ogretmen smifa

“Bugiin okula gelirken yolda neler gordiiniiz? Sorusunu sorar. Cocuklarin cevaplari dinlenir.

Ogretmen “Simdi simftaki materyalleri kullanarak bir diizenek hazirlayacagiz.” Der.

Swiftaki oyuncaklari kullanarak yere ev, yol, market, arabalar, agaglar yerlestirilir.

Cocuklardan olusturulan diizenegi anlatmalari istenir. Ogretmen cocuklarin daha énce gérmiis oldugu bir ortamin

krokisini ortaya koyar. Krokinin ne demek oldugunu ve kagit iistiindeki ¢izimlerin neleri temsil ettigini agiklar.

Yapilan diizenek ortadan kaldirilir. Cocuklardan masalara gegmeleri istenir. Biiyiik boy fon kartonu masaya konur.

Cocuklar siniftaki oyuncaklari esyalarim yerine kullanarak karton iizerinde 6nce okula gelirken neler gordiikleriyle

ilgili modellerini olusturmalar1 istenir. Ardindan kitaplar ve kegeli kalemler dagitilir.

“Zeynep, evden okula giderken bir¢ok yer goriiyor. Agaclar, apartmanlar, oyun parki, market Qibi. Zeynep’i park,
kirmuzi ev, cam agaci ve marketi sirayla gorecegi yoldan okula ulastiralim.” “Sekillerin kesik cizgilerini
tamamlayalim. Sekilleri en bastaki sekillere gore boyayalim.” “Sizde evinizden okula giderken neler goriiyorsunuz?
Market, evler, yol agag gibi. Ogretmen ¢ocuklara “Okula giderken gérdiiklerimizi neler goriiyorsun ¢izelim” yonerge
yazili oldugu kagitlart dagitir. Sayfada sol {ist kdsesine 6gretmen tarafindan bir ev ¢izilir. Bu ev sizin eviniz olsun
Yonerge okunarak caligma tamamlanir. Her cocuk yaptigi resmi anlatir. Ogretmen yaptig1 resmin iizerine okul adini, cadde
isimlerini, market isimlerini yazar. Etkinlik panoda sergilenir
Kitap caligmasinin ardindan eller yikanip, beslenmeye geg¢ilir.

MATERYALLER
e  “Okula giderken gordiiklerimizi neler goriiyorsun ¢izelim
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Evden okula giderken bircok yer goriiyorsun?
Bugiin yaptigimiz ¢aligmaya isim verecek olsaniz adi ne olurdu?
Bu ¢alismay1 yaparken zorlandiniz mi?

UYARLAMA



SINIFIMIN KROKISINi CiZiYORUM

Etkinlik Cesidi: Hareket, Fen, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
YasGrubu :..................
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIM
Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Ip atlar.
Kazamim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri {ist {iste / yan yana dizer. Nesneleri takar, ¢ikarir.
Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 15. Kendine giivenir.
Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder. Gerektigi durumlarda farkli goriislerini soyler.
Gerektiginde liderligi iistlenir.
DiL GELiSiMi
Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyalleri kullanarak olay,
oykii gibi kompozisyonlar olusturur.
BIiLiSSEL GELISiM
Kazamm 1. Nesneye/duruma/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu séyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekéanda konum alir.
OGRENME SURECI
Cocuklarla birlikte bahgeye ¢ikilir. Bahgeye ¢ikilir. Cocuklarin sevdikleri oyunlar oynanir. Cocuklara ip verilir.
Cocuklar sirayla ip atlar. Cocuklara 6nce 6gretmen model olur. Ardindan ¢ocuklarin kendi bagina 2-3 defa ip
atlamasi beklenir. Sinifa geri doniiliir. Cocuklardan masalara gegmeleri istenir. Cocuklar siniftaki oyuncaklart
esyalar1 kullanarak karton iizerinde sinif modellerini olustururlar. Her ¢ocuk karton iistiinde olugturdugu sinif
modelini egyalari ile birlikte anlatir. Cocuklar hayallerindeki siniflarda nelerin olmasini istedikleri ile ilgili konusurlar.
Daha sonra biiyiik bir kraft kdgidinin iizerine esyalar1 simgeleyen oyuncaklari yerlestirerek hayallerindeki sinifi
ortak bir sekilde olustururlar. Cocuklar olusturduklart bu sinif diizenini ve esyalarini karton {istiinde ¢izerek de gosterirler.
Cocuklar olusturduklari sinif ¢izimi ile bu krokiyi karsilastirirlar ve kendi sinif krokilerini olustururlar.
“Sinifim1 Cizdim” baglikli sayfa ve keceli kalemler dagitilir. “Sinifimi Cizdim” sayfasi yapilir.
MATERYALLER
[ ] Ip
o  “Sinifim1 Cizdim” baglikli sayfa ve kegeli kalemler
e Fon kartonu, kegeli kalem, tebesir, oyuncaklar, bir ortam krokisi
SOZCUKLER
e Kroki
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRM
Bugiin neyin krokisini ¢izdik?
Bugiin yaptigimiz ¢aligmaya isim verecek olsaniz adi ne olurdu?
Bu ¢aligmayi yaparken zorlandiniz mi?
Krokiler sizce ne ise yarar?
Evinizin ¢evresinde veya parklara girerken kroki gordiiniiz mii?
Anne babalarimizin kroki kullandigini gordiiniiz mii ?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 26.05.2022
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 U ROPRRPP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Yaz Geldi” isimli sanat, Tiirkce, okuma yazmaya hazrlik etkinligi
“Tavsan Kag¢ Taz1 Tut” isimli miizik, hareket, oyun etkinligi
“Geometrik Sekilleri Ariyorum” isimli sanat, matematik etkinligi
“Kiilahta Dondurma” isimli sanat, oyun, matematik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







YAZ GELDI

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ................
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIM
Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 soyler.
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarim kullanir.
Gostergeleri: Ciimle kurarken isim, sifat, fiil kullanir.
Kazamm 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konugmayi baglatir. Konugmayi siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir. Sohbete katilir. Konugmak igin sirasini
bekler.
Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Sozciikleri hatirlar ve sdzciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak
kullanir. Es sesli sozciikleri kullanir.
Kazanim 8: Dinlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini siir yoluyla sergiler.
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 5.Nesne ya da varhklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini soyler. Nesne varligin rengini, kullanim amacini sdyler.
OZ BAKIM BECERILERI
Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin1 uygular.
Gostergeleri: Sacini tarar, disini fircalar, elini, yiizlinii yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.
Kazamim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeleri: Yiyecek ve igecekleri yeterli miktarda yer/iger. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye ¢aba gosterir. Saglig
olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri yemekten/igmekten kaginir. Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina
Ozen gosterir.
OGRENME SURECI
Cocuklardan masalara gegmeleri istenir. “Bugiin hava ¢ok sicak biraz serinleyelim,” der. Neyle serinleyecegimiz
sorulur. Yelpaze cevabindan sonra masalara renkli fotokopi kagitlar1 dagitilir. Kagitlar1 bir 6ne bir arkaya katlayarak
akordeon katlamayla yelpaze yapilir. Yapilan yelpaze ikiye katlanir. Aradaki kisim yapistirilir. Yelpazemiz hazirdir.
Sonra yelpaze serinlemek icin kullanilir. Masalar temizlenir.
Eller yikanir. Beslenmeye gecilir. Verilen yiyecekleri yeterli miktarda yer, iger.
Yemekleri yerken gorgii kurallarina uygun davranir. Sandalyelerini alip U seklinde oturmalari istenir.
Ogretmen iizerine tisort giyerek, goziine giines gozliigii ve yazlik bir sapka ve canta takarak simifa girer. Cocuklara
neden bu sekilde giyindigini sorar. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Yaz geldigi i¢in cevabi alinir. Yaz mevsiminin
Ozellikleri anlatilir. Havanin 1sindig1, hava 1sindig1 i¢in daha ince giysiler giyildigi, pazarda kavun ve karpuzun ¢iktigi
anlatilir. Kirazlarin olgunlastig1 anlatilir. Peki yazin hava sicak olunca nereye gideriz? Sorusu sorulur. Deniz cevabi
alinir. Denizde neler yapariz? Hangi oyunlari oynariz? Cocuklarin bu konuda daha 6nce yasadiklarini anlatmalari istenir.
“Pazarda neler var. “siiri sdylenir.
Yaz gelince pazarda, say bakalim neler var?
Tiirli tiirlti meyveler var, ¢ok yararli sebzeler var.
Karpuz var, kavun var elma, erik, {iziim var,
Patlicanlar, fasulyeler, kabak, domates, biberler.
Sagligini diislinenler, bol bol sebze meyve yerler.
Istekli gocuklara siir tekrar ettirilir.
MATERYALLER

e  Tisort, glines gbzIlugii ve yazlik bir sapka ve ¢anta
SOZCUKLER

e Yaz mevsimi
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi mevsimi dgrendik?
Yaz mevsiminin 6zellikleri nelerdir?
Yaz mevsiminde neler yapariz?
UYARLAMA



TAVSAN KAC TAZI TUT

Etkinlik Cesidi: Miizik, Hareket, Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ..........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELIiSiMi
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazanm 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazamm 10. Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
DIL GELISiMi
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konugurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanur.
BILIiSSEL GELISIM
Kazamm 3. Algiladiklarim hatirdar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
OGRENME SURECI
Bahgceye ¢ikmak icin gerekli hazirhiklar yapilir. Bahgeye ¢ikilir. Ogretmen cocuklarla birlikte “El ele tutusalim halkaya
karisalim haydi giiliim sende gel oynayalim loy loy” sarkisini sdyleyerek halka olmalarini ister. “Tavsan Kag Tazi
Tut’” adli oyunu oynayacaklarini sdylenir.
Su hendekte bir tavsan uyuyordu, uyuyordu. (2)
Tavsan bana baksana,
Yakigmryor bu sana
Tavsan kag taz1 tut, tavsan kag tazi tut.
Cocuklardan biri tavsan biri tazi olarak segilir. Tavsan halka icinde tazi digin bekletilir. Oyunun sarkilt sdzleri sdylenir.
Tavsan uyudugu yerden kalkip dairenin disina ¢ikarak kacmaya, tazida yakalamaya calisir.
[k 6nce tavsanin yerine oturan kazanur.
Ebeler siirekli degisir ve oyuna devam edilir. Biitiin ¢ocuklar sirayla tavsan veya tazi olur. Oyun etkinliginin ardindan
siifa geri doniiliir. Cocuklardan masalara oturmalari istenir.
“Yukaridaki resim size hangi mevsimi hatirlatiyor? Soyleyelim. Iki resim arasindaki bes farki bulup, alttaki resim
iizerinde isaretleyelim.” “Plajda gordiiklerimiz neler oldugunu soyleyelim. Nesneleri ayrt ayri sayip, sayilarini
gosteren rakamlari etiketlere yazalim.” yonergeleri verilir. Kitaplar ve kalemler kaldirilir. Ardindan gocuklara hangi
mevsimde olduklari tekrar sorulur. Yaz mevsimi cevabi alinca “Yaz” kelimesi mevsim adi olarak kullanilmis. “Yaz”
kelimesinin bagka anlami var m1? sorusu yoneltilir. Cocuklarin cevaplari dinlenir.
“Zeynep yaz mevsimini ¢ok sever.” “Tahtaya yazi yaz.” ciimlelerine dikkat etmeleri istenir. ikisinin de yazilislar1 ve
sOylenigleri aynt ama anlamlar1 farkli olduguna dikkat g¢ekilir. Birincisinde “yaz mevsimi”, digerinde “yazi yazmak”
fiillinde kullanilmis. Bu kelimelere egsesli kelimeler denilir. Buna benzer baska kelimeler bulmalar istenir.
“Firindan ekmek aldim.” “Bahgeye tohum ekmek.” “Havuzda yiiz.” “Yiiz liram var.”
Bu ciimlelerdeki essesli kelimeyi bulmalari istenir.
MATERYALLER
e Kitap v e boyalar
SOZCUKLER
e Yaz mevsimi
o Egsesli kelimeler
e Ejs sesli kelime-Yaz-ekmek-yiiz
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin oynadigimiz oyunun adi neydi?
Oyunumuzda hangi hayvanlar1 canlandirdik?
Tavsan kag, tazi tut oyunu hosunuza gitti mi?
Tavsan kag, taz1 tut oyununu oynarken eglendin mi?
Es sesli kelime ne demek?
Biz hangi es sesli kelimelere 6rnek verdik?

UYARLAMA



GEOMETRIK SEKIiLLERIi ARTYORUM
Etkinlik Cesidi: Sanat, Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup, Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ................
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DIiL GELIiSiMi:
Kazamm 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri kullanarak olay, dykii gibi kompozisyonlar olusturur.
BIiLiSSEL GELISIiM:
Kazamim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay bir siire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanr.
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gdsterir. Saydig1 nesnelerin
kag tane oldugunu sdyler.
Kazanim 5. Nesne ya da varhklari gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin rengini, seklini sdyler.
Kazamim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini ayirt eder, karsilastirir.
Kazamim 10: Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir. Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.
Kazanmm 12. Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini syler.
OGRENME SURECT
Renkli elisi kagidi veya kartonlardan, kenar uzunluklari ya da ¢aplar1 2-20 cm arasinda degisen daire, yarim daire, iiggen
(eskenar, ikizkenar, dik, vb.), kare ve dikdortgen sekilleri kesilir. Sekillerin bol miktarda olmasi gerekmektedir.
Cocuklara istedikleri pargalart kullanarak, onlar1 yan yana, iist iiste koyarak yeni sekiller ya da resimler
olusturabilecekleri sdylenir.
Cocuklar sekilleri yan yana dizerek evler, tiggen ¢atilar, evin bahgesi ve ¢iti, yollar yollarin {istiinde bisiklet, araba, insan
figiirleri; yollarin kenarinda evler, daglar vb. olustururlar. Veya farkli ¢aligmalar yapabilirler.
Caligmalar tamamlandiginda her ¢ocuk neler yaptigini, resminin igindeki her bir figiiriin hangi geometrik sekillerden
olustugunu anlatir. Caligmalarin fotograflari gekilir.
Kitaplar dagitilir. Ogretmen asagidaki gorsel okumanin siyah yaziyla yazilan kelimeleri 6nce kendisi yapar. Cocuklar
renkli yazilan boliimleri okur. Ardindan ¢ocuklarla birlikte yapar.
Geometrik Sekilleri Arryorum
Tonton, Arda’nin geometrik sekillerini saklamas.
Arda geometrik sekilleri artyormus.
Masanin iistiinde 1 tane kirmizi tiggen bulmus.
Masanin altinda 1 tane mavi tiggen varmis.
Arda’nin bulmasi igin gereken 2 geometrik sekil daha varmis.
Sekilleri daha ¢ok aramus ve televizyonun yaninda 1 tane turuncu kare gérmiis.
Arda’nin toplam 3 geometrik sekli olmus.
Bulmasi gereken sadece 1 sekli kalmus.
Arda’nin hig sar1 daire’si yokmus..
Birden televizyonun arkasinda 1 daire gormis.
Arda’nin toplam 4 sekli olmus.
Gorsel okumayt ogretmeninizden dinleyelim. Gorsellere sira geldiginde adin biz soyleyelim.
MATERYALLER
e Renkli elisi kdgid1 veya kartonlardan, kenar uzunluklar1 ya da ¢aplar1 2-20 cm arasinda degisen daire, yarim
daire, iiggen sekilleri, kare ve dikdortgen elips sekilleri. Sekillerin bol miktarda olmasi gerekmektedir.
e  Yapistirici, makas, kagit
SOZCUKLER
e  Gorsel okuma
KAVRAMLAR
e Geometrik sekil: Uggen, Daire, Kare, Dikdortgen Elips
e Renk: Sari, Kirmizi, Mavi, Turuncu, Yesil
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin okudugunuz hikayenin adi neydi?
Ogretmen resimli hikaye (gérsel okuma) sayfasini okurken resimlerin adlarmi sdylemek hosuna gitti mi?
Gorsel okumada Arda’nin hangi sekilleri vardi?
Arda’nin sekilleri ne renkti?
Arda 6devini yaptig i¢in kendini nasil hissetti? UYARLAMA



KULAHTA DONDURMA

Etkinlik Cesidi: Miizik, Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: ...
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiMi
Kazanim 4. Kiiciik kas kullaninm gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri
istenilen nitelikte ¢izer.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 8.Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini sarki, drama, resim, dykii yoluyla sergiler.
BIiLiSSEL GELISIM
Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Kazanim 5. Kazanim 5.Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, biytikligiinii, kokusunu, tadim soyler.
Kazanim 6: Nesne ya da varhiklar1 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir.
Kazanim 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.
Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler.
0Z BAKIM
Kazanim 6. Giinliik yasam becerileri i¢in gerekli ara¢ ve geregleri kullanir.
Gostergeleri: Beslenme sirasinda uygun arag ve gerecleri kullanir. Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.
OGRENME SURECI
Cocuklara yaz mevsimi geldi. Ogretmen “Cocuklara simdi gozlerimizi kapatalim. Hava ¢ok sicak. Bizi serinletecek, tatli
mu tatli bir yiyecek hayal ediyorum, der.” Cocuklardan gozlerini agmalari istenir. Hayal edilen yiyecegin ne oldugu
sorulur. Dondurma cevabindan sonra hangi dondurma ¢esidini seversiniz? Sorusu sorulur.
Dondurma ¢esitleri, sekilleri, kokusu, tatlar1 hakkinda konusulur. Cevaplardan sonra masalara gegelim. Dondurma
yapalim, denilir. Uzerinde dondurma kiilah1 veya tabag: ¢izilmis boyama sayfasi, yuvarlak seklinde siinger, suluboya, su
kaplar1 masaya konulur. Suluboyayla kiilahlar boyanir. Stinger suluboyaya batirilip iyice boyanmasi saglanir. Kiilahlarin
{izerine baski1 yapilir. Cocuklar istedikleri kadar dondurma topu yaparlar. Uzerine toz sim dokiiliir. Kurumaya birakilir.
Masalar temizlenir. Sabunla eller yikanir. Kahvaltiya gecilir. Cocuklarin sevdikleri oyunlar oynanir.
MATERYALLER
e  Uzerinde dondurma kiilah1 veya tabagi ¢izilmis boyama sayfast,
e Yuvarlak seklinde kesilmis siinger, s
e Suluboya veya parmak boyasi, su kaplari
SOZCUKLER
e  Siinger baskisi
e Dondurma gesitleri
KAVRAMLAR
e Duyu: Tath-Eksi , Kokulu-Kokusuz
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Siingerleri kullanarak ne baskisi yaptik?
Dondurma sever misin?
Dondurma neden yapilir?
Neyli dondurma seversin?
Kitap ve boya kalemleri dagitilir. “Dondurma toplarini sayalum. Dondurma toplarinin sayisint ornekteki gibi kiilaha
yazalim. “Ciceklerin iizerindeki toplama islemlerini ornekteki gibi yapalim. Toplama islemlerinin sonuclari ile ayni
olan saksiyi bulalim ve eslestirelim. Cicekleri sakstyla ayni renge boyayalim.” “Yaz mevsiminde kullanabilecegimiz
komik bir sapka tasarlayalim.” yonergeleri verilir.
UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 27.05.2022
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 U ROPRRPP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Hangi Sapkay1 Almalyyim?” isimli sanat, Tiirkce etkinligi

“Aym Sesle Bitiyoruz” isimli okuma yazmaya hazirlik etkinligi

“Benim Petegim Altigen ” isimli sanat, Tiirkce, oyun, matematik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







HANGI SAPKAYI ALMALIYIM?
Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirkce, Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM:
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yan yana dizer. Malzemeleri keser, yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanmim 3. Kendini yaratia yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin dzellikler tasiyan iiriinler olusturur.
DiL GELIiSiMi
Kazamim 4.Konusurken dilbilgisi yapilarim1 kullanir.
Gostergeleri: Climle kurarken sifat kullanir.
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 1.Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Ipuclarim birlestirerek tahminini soyler.
Kazanim 5.Nesne ya da varhklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, biyiikliigiinii, yapildigi malzemeyi ve kullanim amaglarini soyler.
Kazanim 7. Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine ve kullanim amaglarina gore gruplar.
OGRENME SURECI
Hangi Sapkayr Almaliyim?

Zeynep bir sapkay1 almayi istiyordu. Ama bu sapka degisik ve hi¢ kimsede olmamasini istiyordu. Zeynep sapka satin
almak igin bir sapkaciya gitti. Sapkaci da kisin giydigi bir sapka denedi. Bu sapkada ona uygun degildi. Bu sapkay1 sicak
giinlerde basina takarsa ¢ok terleyecekti. Sonra madencilerin giydigi dniinde 15181 olan bir sapka denedi. Bunu giyerse
cok komik olacagini diisiindii. Sonra bir as¢1 sapkast denedi. “Bunu giyersem nefis yemekler yaparim “dedi. Zeynep
sapkacidaki biitiin sapkalart denedi. Ama higbiri O’na uygun degildi.
Ust rafta bir sapka duruyordu. Sapkay1 goriince ¢ok begendi. “Tamam buldum.” dedi. “Benim istedigim bir sapka.” dedi.
Pembe kurdeleli, hasir sapkanin minik ¢igekleri vardi. Zeynep hemen aynanin karsisina ge¢ip, hasir sapkay1 basina takti.
Evet bu sapka tam bagina goreydi. O’nu giinesten de koruyacakti. Sapkay1 hemen almaya karar verdi. Ya siz nasil bir
sapkaniz olmasini istersiniz?
MATERYALLER

e Degisik meslek gruplarina ait sapkalar
SOZCUKLER

e  Meslek sapkalari

e  Hasir sapka

e  Yazlik sapka
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Hikayede en ¢ok hangi sapka ilginizi ¢ekti?
Nasil bir sapkanin olmasini isterdin?
Hangi meslegi yapanlar sapka takar?
Mevsime gore sapka takmasak ne olur?
Daha dnce sapka satan bir magazaya gittiniz mi?
Kitap ve boyalar dagitilir. “Yaz mevsiminde kullanabilecegimiz komik bir sapka tasarlayip, cizelim.” Y Onergesi verilir.
UYARLAMA



AYNI SESLE BiTiYORUZ...

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ...............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELIiSIiM
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanmim 3. Kendini yaratia yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin dzellikler tasiyan iiriinler olusturur.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.
Kazanim 9. Sesbilgisi farkindahig gosterir.
Gostergeleri: Sozciiklerin baslangig seslerini soyler. Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri sdyler. Ayni sesle baglayan
sozciikler iiretir. Ayni sesle biten sozciikler tiretir.
Kazanim 10.Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar.
BIiLiSSEL GELIiSIiM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklamir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
OGRENME SURECI
Cocuklardan masalara gegmeleri istenir. Kitaplar ve kalemler dagitilir. “Karpuz-muz-yaz” resimlerini gosterir.
Ogretmen “karpuz-muz-yaz” sozciiklerinin sonunda yer alan seslere dikkat etmeleri istenir. Hepsinin “sessiyle bittigine
dikkat ¢cekilir. Ardindan alistirma sayfasindaki varliklarin isimleri tek tek sdylenir. “Eldiven” sozciigliniin sonunda yer
alan “n” sesine dikkat ¢eker. “n” sesiyle biten sozciikleri bulmalari istenir. Sinifimizda “n” sesiyle biten isimler var mi1?
Sorusu sorulur. “n” sesiyle biten isimler bulunur. Ardindan asagidaki yonerge okunur.
“Balonlarin iizerindeki varliklarin isimlerini séyleyelim. ismi eldiven’’ sesiyle ayni sesle biten varliklara ait
balonlarin boyanmamus yerlerini boyayalim.” Yionergesi verilir.
Caligma bittikten sonra “n” sesiyle baglayan kelimeler tiiretmeleri istenir. “Nane- naylon- nergis-narin gibi”
Bagka kelimelerle biten veya baglayan kelime bulma oyunu oynanabilir.
“Noktalar: ok yoniinde tamamlayalim. ” Resimleri sayalim. Kutulara uygun sayiart yazarak cikarma islemlerini
yapalim.” Yonergesi verilir.
MATERYALLER
o Kitaplar ve kalemler
e Karpuz -muz-yaz resimleri
SOZCUKLER
e Ayni sesle bitenler
e Ayni sesle baslayanlar
KAVRAMLAR
e Zat: Kolay-Zor
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi sesleri tanidiniz?
Sozciiklerin sonundaki sesleri bulmak zor muydu?
Ayni sesle baglayan kelimeler bulmak eglencelimiydi?
Bu sesleri bulmak kolay miydi, zor muydu?
Hangi ses ilginizi ¢ekti?

UYARLAMA



BENIM PETEGIM ALTIGEN

Etkinlik Cesidi: Matematik, Hareket Etkinligi (Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: .....ccoeeinnnennn.
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.
Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Agirligint bir noktadan digerine aktarir. Atlama, konma, baslama, durma ile ilgili denge hareketlerini
yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIiM
Kazanim 10.Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir .
DiL GELiSiMi
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Yeni 6grendigi s6zciikleri
anlamlarma uygun olarak kullanir.
BIiLiSSEL GELISIM
Kazamim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanr.
Kazamm 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin seklini soyler.
Kazamm 8. Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarm seklini ayirt eder, Karsilagtirir.
Kazamim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.
Kazamm 12. Geometrik sekilleri tamr.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini s6yler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gosterir.
OGRENME SURECI
Ogretmen eline bir tane gigek alir. Ar1 sesini taklit eder. Cocuklara bu sesin nereden geldigini sorarak etkinlige baslar.
Arilar hakkinda neler bildiklerini sorar. Artyla ilgili kisa bir bilgi verilir. “Arilar bize bal yapan alt1 bacakli boceklerdir.
Koklamak igin iki duyargalari, kocaman iki gozii, uzun bir dili, dort kanatlari vardir. Arilar gigekler olmadan yasayamaz.
Ciceklerden polen toplar, bu polenleri arka bacaklarinda tasidigi bir sepete biriktirirler. Polenler ¢igeklerden toplanan sari
renkli ¢igek tozlaridir. Polenlerin yani sira nektarda toplarlar. Nektar, ¢ok tatli tatli bir igecektir. Polenleri gigekten ¢igege
tagtyarak onlarin meyve ve tohuma doniigmesini saglarlar.
Polenleri kovana birakirlar. Isci arilar polenleri bir kismim kis mevsiminde yemek icin depolarlar. Bal hazir olunca
agizlarina 6zel peteklere taginir. Petek ad1 verilen kiigiik odalart is¢i arilar yapar. Buraya ballar1 doldururlar.
Peteklerin sekli altigendir. Bir kovanda bir krali¢e ar1 bulunur. Kralige ari, biitiin is¢i ve erkek arilarin annesidir. Kralige
ar1, diger tiim arilardan daha biiyiiktiir.” Cocuklardan masalara gegmeleri istenir. Etkinlige baglamadan 6nce 6gretmen
cocuk sayis1 kadar kartondan altigen sekli hazirlar. Ogretmen eline altigen seklini ve ar1 resmini alir. Ar1 dykiinme
yapar. “Benim petegim altigendir. der. Hep birlikte altigenin kenar ve koseleri sayilir. Ogretmen ¢ocuklara hazirladig
altigenleri ve oyun hamuru dagitir. Oyun hamuru alan ¢ocuklar hamurlardan minik toplar hazirlar. Ogretmen
kiirdanlar1 masalara dagitir. Cocuklardan altigen sekline bakarak kiirdanlari hamura batirip altigenlerini yaparlar. Bu
sekilde birkag tane altigen yapilir. Masadaki malzemeleri kullanarak daire, gember, liggen, kare, dikdortgen, oval,
besgen sekillerini yapmalarini ister. Sekilleri olusturduktan sonra oyun hamuru ve kiirdanlari kullanarak yeni sekiller
olusturmalari i¢in tegvik edilir. ( Ev, araba, farkli sekiller yapmasina rehberlik edilir.) Yapilan ¢aligmalari anlatmalari
istenir. Caligmalar simifin fen merkezinde sergilenir. Malzemeler masadan kaldirilir. Ogretmen daire, iicgen, kare,
dikdortgen, oval, besgen, altigen sekilleri kagit lizerine ¢izer. Her cocuga bir tane sekil verilip, sekilleri makasla
kesmelerini ister. Verilen sekillere desen ¢izmeleri ve istedikleri gibi siislemeleri istenir.
MATERYALLER

e (Cocuk sayis1 kadar kartondan altigen sekli, kagit tizerine cizili daire, liggen, kare, dikdortgen, oval, besgen,

altigen sekilleri, makas, kegeli kalemler, oyun hamuru, kiirdan

SOZCUKLER

e Cuval, yarig
KAVRAMLAR

¢  Geometrik Sekil: Altigen
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Arilar en ¢ok neyi sever? Hangi sekilleri 6grendik?
Arilarin kag bacagi var? Petegin sekli neydi?
Arilar gigeklerden ne toplar? Sinifimizda altigen sekline benzeyen neler var?
Topladiklar1 polenleri nereye tasirlar? Altigen seklini kullanarak ne ¢izdiniz? UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 30.05.2022
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 TP PRPPR

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamanm

“Cuval Yanis1” isimli hareket etkinligi
“Para ve Alisveris” isimli matematik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







CUVAL YARISI

Etkinlik Cesidi: Hareket, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.
Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Agirligint bir noktadan digerine aktarir. Atlama, konma, baslama, durma ile ilgili denge hareketlerini
yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 10.Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir .
BIiLiSSEL GELISIM
Kazamim 14. Nesnelerle oriintii olusturur.
Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle 6riintii olusturur. En ¢ok ii¢ 6geden olusan 6riintiideki kurali séyler. Bir
ortintiide eksik birakilan 6geyi soyler, tamamlar.
Kazanim 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢cikarma islemlerini yapar.
Gostergeleri: Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi ayirir.
OGRENME SURECI
Cocuklarla bahgeye ¢ikilir. Cuval yarisi yapilir. Cocuklar iki esit gruba ayrilirlar. Oyun alaninda baslangig ve bitis
cizgisi belirlenir. Gruplar baslangi¢ ¢izgisinin arkasina siralanirlar. Bastaki ¢ocuklara birer guval verilir. Cocuklar
cuvalin igine girerler. Baslangic ¢izgisinden 8-10 metre ileriye bitis ¢izgisi ¢izilir. Basla komutu ile ¢uvalin igine girmis
olan cocuklar ¢ift ayak ziplayarak bitis ¢izgisine giderler. Cuvaldan ¢ikip, ¢uvali orada birakirlar, kosarak geri gelirler
ve 2. sirada bekleyen arkadasinin eline vurup siranin arkasina gegerler. 2.siradaki ¢gocuk ¢uvala kadar kosar, ¢uval icine
girer ve geriye ziplayarak gelir. Siradaki oyuncu ¢uvalin igine girer ve ziplayarak bitis ¢izgisine gider. Oyun bu
siralamayla devam eder. Oyun tiim ¢ocuklar yarisana kadar devam eder.
Kitap ve boya kalemleri dagitilir.
“Ornegi inceleyelim. Diger cikarma islemlerini 6rnege gire yapalim.” “Sekillerin dizilis sirasint inceleyelim.
Bos yerlere gelmesi gereken sekilleri ¢izip uygun renge boyayalim.” “Toplama ve ¢itkarma igslemlerini inceleyelim.
Ornekteki gibi sonuclari ile eslestirelim. “Peteklerdeki cikarma islemlerini yapalim. Sonuclar cicekler iizerinden
bulup cizgi ile birlestirelim.” Yonergeleri verilir.
MATERYALLER
e Kitap ve boyalar
SOZCUKLER
e (uval yarist
KAVRAMLAR
¢ -
AILE KATILIMI
¢ -
DEGERLENDIRME
Etkinligimizde hangi malzemeyi kullandik?
Oyunu kag¢ grup oynadik?
Daha 6nce ¢uval yaris1 yaptiniz mi?
Cuvalin iginde ziplamak kolay mi?
Daha o6nce ¢uval yarig1 yaptiniz nu?
Bugiin yaptigimiz toplama ve ¢ikarma islemlerinden hangisi zordu?

UYARLAMA



PARA VE ALISVERIS

Etkinlik Cesidi: Matematik Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ........cceeeeene.
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazanm 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte cizer.
DIiL GELIiSiMi:
Kazamm 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir.
Kazanim 11. Okuma farkindahg gosterir.
Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konugur.
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, biiytikliigiinii, miktarini, kullanim amacini sdyler.
Kazanim 6. Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine, sekline, biiytikliigiine, miktarina ve kullanim amaglarina gore ayirt eder,
eslestirir. Eg nesne/varliklar1 gosterir.
Kazanim 7. Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine, sekline, biiytikliigiine, miktaria ve kullanim amaglarina gore gruplar.
Kazanim 8. Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, biiyiikliigiinii, miktarint ve kullanim amaglarini ayirt eder, karsilastirir.
Kazanim 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.
Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler.
OGRENME SURECI
Hepsinden iki adet olmak iizere 50 kurus, 25 kurus, 10 kurus,5 kurug ve 1 Tiirk lirasi, 5 Tiirk lirasi, 10 Tiirk lirasi, 20
Tiirk liras1 50 Tiirk lirasi, 100 Tiirk liras1 renkli fotokopiyle ¢ogaltilir. Paralar halinin iizerine dizilir.
Cocuklardan paralari ellerine alip incelemeleri istenir. Paralarin boyutlari, renk, tizerindeki resim ve yazilar
bakimindan karsilagtirmalari istenir. Karsilastirma sonunda aralarinda ne tiir farkliliklar oldugu sorulur.
Paralar incelendikten paralar karigtirilir ve ¢ocuklardan bir tanesi ¢agrilir. Aralardan bir tanesini segmesi istenir.
Elindeki paranin kag lira oldugunu séylemesi istenir. Ardindan bu paranin esini bulmasi istenir. Etkinlik diger
cocuklarla bu sekilde devam ettirilir. Tiim paralar eslesince hangi paranin en kiigiik ve en biiyiik oldugu sorulur.
Para ne amagla kullanilir? Sorusu yoneltilir. Aligveris parayla yapilir, cevabindan sonra satin alacagimiz {iriiniin
kargilif1 para ile belirlenir. Para birimimizin Tiir liras1 ve kurus oldugu sdylenir.
Ogretmen eline 5 Tiirk liras1 alir. Bu parayla neler alabilirim, der.
Aynt islem, diger paralar i¢inde yapilir. Cocuklardan masalara gegmeleri istenir.
“Ornegi inceleyelim. Kare icindeki boyali olan sayy: elde etmek icin renksiz olan béliime gelmesi gereken sayilart
yazalim.” “Yukaridaki nesnelerin fiyatlari, altinda yazilidir. Bu nesneleri hangi parayla alabiliriz? Cizerek
ornekteki gibi eslestirelim.” “Zeynep’in 5 TL, Arda’nin 8 TL’si var. Zeynep ve Arda’nin yerine olsaydik paramizin
tamanuni kullanarak neleri alabilirdik? Cizerek gosterelim.” “Noktalari, ok isareti yoniinde cizerek tamamlayalim.”
“Sevimli dostlarimizin gosterdikleri citkarma iglemlerini yapalim. Buldugumuz sayiyi, yolunun sonundaki balonun
iizerine yazalim.” “Yelkenlinin iizerindeki toplama ve ¢ikarma iglemlerini yapalim. Cikan sonucu yelkenli kutularin
icindeki verilen renklere uygun boyayalim.” Yénergesi verilir.
MATERYALLER

e Iki adet olmak iizere 50 kurus, 25 kurus, 10 kurus,5 kurus ve 1 Tiirk lirasi, 5 Tiirk lirasi, 10 Tiirk lirasi, 20

Tiirk liras1 50 Tiirk liras1, 100 Tiirk lirast, kitap ve boya kalemleri veya kursun kalemler

SOZCUKLER

e  Tirk lirasi, kurus, aligveris
KAVRAMLAR

e Miktar: Para
AILE KATILIMI

e Ailelerden aligveris yaparken ¢ocuklarin aldig: iiriiniin parasin1 vermesine ve para iistiinii almasina izin

verilmesi istenir.

DEGERLENDIRME
Bugiin hangi paralari inceledik?
Paralarm birbirinden ne tiir farkliliklart var? Paralar1 eglestirebildin mi?
Para ne ige yarar? Para olmasaydi insanlar aligverisi nasil yapardi?
Para ile neleri satin alabilirsin?
Para kazanmak ne demektir?
Cok paran olsayd1 neler yapardin? UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 31.05.2022
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 U RPPRRUPP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Baliklar” isimli fen etkinligi

“Kumpir mi Yesem, Patates mi? ’isimli Tiirkge, oyun, sanat etkinligi
“Sanat1 Kesfediyorum’’ isim/i Tiirk¢e, sanat, miizik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BALIKLAR
Etkinlik Cesidi: Fen Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri sikar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Malzemeleri yapistirir.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 3. Kendini yaratic1 yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Nesneleri aligilmigin disinda kullanir.
Kazanim 10.Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar
yerine getirilmediginde olas1 sonuglar1 sdyler.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 8.Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir.
OGRENME SURECI
Ogretmen elinde bir balikla sinifa girer. Cocuklara baliklar nasil yasar? Merak ediyor musunuz? sorusu sorulur.
Etkinlik i¢in halka seklinde oturmalar istenir. Cocuklardan baliga dokunmalari istenir.
Baliklarin kaygan bir yapiya sahip olduklari anlatilir. Akvaryumdaki baliklar incelenir. Bildikleri balik isimlerini
sOylemeleri istenir. Baliklar hakkinda bilgi verilir. Baliklarin ylizgegleri ve solungaclar1 vardir. Denizde balina, kopek,
balig1, ahtapot, yunus vb. yasarlar. Baliklar yumurtlayarak cogalirlar. Yumurta ile ¢ogaldiklarinin anlatan resimler
gosterilir. Cocuklara dinledikleriyle ilgili soru sorma firsati verilir.
Denizdeki hangi baliklarin tehlikeli oldugu sorulu. Kopek balig1 cevabindan sonra Peki, kopek baliklari nerede yasar?
Kd&pek baliklar1 okyanuslarda ve denizlerde yasarlar. Nelerle beslendiklerini ve nasil ¢ogaldiklart sorulur. Cocuklara
kovadaki balik lizgiinmiis ¢linkii hi¢ arkadasi yokmus ve bu yiizden kendini ¢ok yalniz hissediyormus. Onu mutlu
etmeye ne dersiniz? O zaman ona bir siirli arkadas yapalim mi1?”” gibi agiklamalar yaparak sanat etkinligine gegilir.
Cocuklardan iki grup olmalar istenir. Birinci grup oyun hamuruyla, diger gruba midye kabuklariyla balik yapmalari
soylenir. iki masaya oyun hamuru birakilir. Balik resminin kaliplari veya elleriyle sekil vererek balik yapmalari istenir.
Akvaryum resminin oldugu kalin kagitlara yapilan baliklar yapistirilir. Kegeli kalemle baliklar yilizgegleri, gozleri
yapilir. Diger masalara midye kabuklar1 birakilir.
Midye kabuklar1 sulu boyayla boyanir. Kurumaya birakilir. Kuruduktan sonra bilyiik boy kartona baliklar yapistirilir.
Kegeli kalemle baliklar1 yiizgecleri, gozleri yapilir.
Midye kabuklar1 verniklenir. Baliklar yiizmeye hazirdir. Etkinlik panoda sergilenir.
MATERYALLER

e Birkag adet balik,

e “Balik’adli 6ykii kitab1
SOZCUKLER

e Solungag

e Yiizgec

e Balik isimleri
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Bugiin nerede yasayan hayvanlar1 6grendin?
Denizde yasayan hayvanlardan en ¢ok hangisi ilgini ¢ekti?
Yaptigin etkinlik hosunu gitti mi?
Bu etkinligi baska hangi malzemelerle yapabilirdik?
Etkinligi yaparken zorlandiniz mi1?

UYARLAMA



KUMPIR Mi YESEM, PATATES Mi?

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Oyun, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: .............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik
sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim egliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: sdylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.

Kazanim 4.Konusurken dilbilgisi yapilarim kullanir.

Gostergeler: Ciimle kurarken isim kullanir. Ciimle kurarken fiil kullanir. Ctimle kurarken sifat kullanir.

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarint sorar. Sozciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini syler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Es anlamli sézciikleri
kullanir.

Kazanmm 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamin kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olaym ipuglarim sdyler. Ipuclarini birlestirerek tahminini sdyler. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

OGRENME SURECI

Cocuklardan sandalyelere U seklinde oturmalari istenir. Etkinlige baslamadan 6nce 6gretmen, ¢cocuklara es anlaml
kelimeler ile ilgili flag kartlar hazirlar. Cocuklara bazi sozciiklerin farkli séylenmesine ragmen ayni anlama
gelebilecegi anlatir. Cocuklara daha 6nce kumpir yediniz mi ? Sorusu sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Daha
once “Kumpir” kelimesini duyup, duymadiklari sorulur. “Kumpir “, “patates” demektir. Bunlara es anlaml1 kelime
denilir. Tkisi de ayn1 anlama gelir. Peki “beyazin es anlamlisinin ne oldugunu biliyor musunuz? “Beyaz’in es anlamlisi
“ak’tir.

Haydi simdi e anlamli kelimelere 6rnek verelim. Denilir.

Kara gozliim-Siyah gézliim

Ak sakalli dede- beyaz sakalli dede

Kirmizi yanaklim- Al yanaklim

Doktora gittim-hekime gittim

Okula gittim-Mektebe gittim.

Ogrenmek istiyorsan,

Daha daha neler var....

Cocuklar, es anlamli kelimeleri 6grenene kadar tekrar edilir. Calismanin ardindan g¢ocuklarla birlikte es anlamli
kelimeler bulmaya calisilir.

Ogretmen A 4 daha kii¢iik boyuttaki fon kartonlara es anlamli kelimelerin resimlerini cizer. Kirmiz1 ve beyaz rengi
sadece boyar. Sinifi ikiye ayirir. Cocuklarin yarisina hazirladig kartlar1 gogsiine toplu igneyle takar. Resim taktiga
¢ocuga “kara gozlim “demise, diger ¢ocugun kulagina “siyah gozlim” der. Cocuklardan smifa daginik sekilde
dagilmalarini ister. S6zsiiz bir miizik ¢alinir. Cocuklara miizik esliginde dans etmeleri sdylenir. Miizik kapaninca
herkes es anlamlisin1 yani esini bulup el ele tutusup tekrar dans eder. Kartlar degisir. Oyun bu sekilde birkag tur
oynanip bitirilir.

Oyun etkinligin ardindan 6grenciler masanin etrafina oturtulur. Daha 6nceden hazirlanan pet bardak, kumas, kamus,
fasulye, makarna, makas, yapistirict gibi artik materyallerle 6zgiin bir ¢alisma yapmalarini istenir. Ogretmen, calisma
boyunca ogrencileri yonlendirmeden sadece izler. Yapilan caligmalar sergilenmeden once her 6grenci tarafindan

tanitilir. Tanitilan ¢aligmalarin yanina ¢cocuklarin ifadeleri yazilarak sergilenir.



MATERYALLER
e FEsanlaml kelimeler ile ilgili kartlar
e  Pet bardak, kumas, kamus, fasulye, makarna, makas, yapistirici
SOZCUKLER
e Esanlamlh
KAVRAMLAR
Y -
AILE KATILIMI
e Ailelerden gocuklariyla birlikte es anlamli kelimeler bulma oyunu oynamalari istenir.
DEGERLENDIRME
Es anlamli ne demek?
Es anlamli kelimeleri bulmak eglenceli miydi?
Es anlamli eginizi bulmak zor muydu?
Miizik esliginde dans etmek eglencelimiydi?

Baska es anlaml1 kelimeler var mi1?
Daha 6nce es anlamli kelimeler biliyor muydunuz?

UYARLAMA






SANATI KESFEDiYORUM

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bilyiikk Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazanmim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 14. Sanat eserlerinin degerini fark eder.

Gostergeleri: Sanat eserlerinde gordiiklerini ve isittiklerini sdyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar. Sanat
eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

Kazanim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkl rol ve gorevleri oldugunu aciklar.

Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu sdyler.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini miizik, resim gibi ¢esitli yollarla sergiler.
BIiLiSSEL GELISIM

Kazammm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay1 ayrintilartyla agiklar.

Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, bitylikliiglinii, yapildigr malzemeyi soyler.

Kazanim 8. Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, sekline, bityiikliigiinii, kullanim amaglarini ayirt eder, kKarsilastirir.

0Z BAKIM BECERILERI

Kazanim 6. Giinliik yasam becerileri icin gerekli arac¢ ve gerecleri kullanir.

Gostergeleri: Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir. Cevre temizligi ile ilgili ara¢ ve geregleri kullanir.
Beslenme sirasinda uygun arag ve geregleri kullanir.

OGRENME SURECI

Cocuklardan sandalyelere oturmalari istenir. Ogretmen, ¢ocuklara hig resim sergisine gittiniz mi? diye sorulur Ardindan
yerli ve yabanci {inlii ressamlar Juan Miro, Van Gogh’a ait resimler bilgisayardan gosterilir.

Ogretmen “Buradaki resimleri yapan ressam Juan Miro” der.

Cocuklarda resimlerden en ¢ok hangisini begendikleri sorulur.

En ¢ok begenilen ii¢ resim hakkinda konusulur. Bu resimlerde neler goriiyorsunuz? Resimde en ¢ok hangi renkler
kullanilmig? Resmin bazi yerleri neden agik /koyu gibi)

Sizce ressamlar eserlerinde neyi anlatmak istemis olabilir?

Bu resimlerden hangisini daha ¢ok begendiniz? Neden?

Bu resimlerde degistirmek istediginiz yerler var mi?

Siz bir ressam olsaydiniz bu resmi nasil yapardiniz?

Ressam, bu resmi hangi malzemeleri kullanarak yapmis olabilir?) sorusu sorulur. Ve cevaplari dinlenir. Resimlerle ilgili
merak ettiklerini sormalart igin tesvik edilir.

Cocuklarin sanat eserine iliskin diislincelerini ve tahminlerini 6zgiirce ifade ettikten sonra 6gretmen sanatgiya ve eserine
iliskin gercek bilgiyi ¢ocuklarla paylasir. Cocugun yetiskin denetimi olmadan da sanat eserlerine 6zen gosterebilmesi ve
korumasi gerektigi anlatilir.

Ressamlarin disinda sanat alaninda ¢alisan baska kimler var? sorusu sorulup, cevaplari dinlenir.

Balerin, fotografeilar, tiyatrocular, miizisyenler, mimarlar (mimari yapilar), heykeltiraglar resimleri gosterilir. Balerin,
fotografcilar, tiyatrocular, miizisyenler, mimarlar, heykeltiraglar kime denir. Bu sanatgilar islerini yaparken hangi aletleri
veya malzemeleri kullanirlar? sorusu sorulur. Ailelerden bu meslegi yapan varsa sinifa meslegi hakkinda bilgi vermesi
icin ¢agrilir. Ardindan daha 6nce gosterilen Juan Miro’nun resimlerinden, begendigi resimden renkli ¢ikt1 alinip verilir.
Masalara palet, beyaz karton, boyalar konulur. En ¢ok begendiginiz resmi yapiniz, yonergesi verilir.

Resim yaparken yerli ve yabanci {inlii bestecilere ait eserler (cd galar ya da bilgisayardan Mozart, Beethoven gibi
bestecilerin eserlerini dinletilir. Caligmalar bittikten sonra her ¢ocuk resmini sinifa anlatir. Etkinligin bitiminde tiim
resimler panoya asilir.

Caligmalar bittikten sonra, her grup kendi masasini ve kullandig1 malzemeleri toplar ve temizler. Cocuklarla birlikte
ellerimizi yikamak i¢in lavaboya gidilir. Eller yikanir.

Balerin resminin oldugu boyama sayfas1 dagitilir. Balerin resmi pastel boyayla boyanir. Grafon kagid1 balerin kizin
etegine yapistirtlir. Resim 6zgiin sekilde tamamlanir. Sinif toplanir. Eller yikanir. Ardindan kahvaltiya gegilir.



MATERYALLER
e Juan Miro, Van Gogh’un resimleri

e Palet boyalar, kagitlar, ip, grafon kagidi, yapistirici

SOZCUKLER

e Ressam,

e Sanat eseri

e Balerin, fotografci, tiyatrocu, miizisyen, mimar , heykeltirag
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

Ailelerden ¢ocuklarini resim sergisine gotiirmeleri istenir.

DEGERLENDIRME

Bugiin neyi incelediniz?

Incelediginiz resimlerden en gok hangi resim hosunuza gitti?

Bugiin neyin resmini yaptiniz? Kiigiik ressam olmak hosunuza gitti mi?
Hangi fir¢ayla resim yapmak daha kolaydi? Veya zordu?

Fircay1 kullanan bagka meslekler var mi1?

Diger sanat dallarindan en ¢ok hangisi ilginizi ¢ekti?

Daha dnce resim sergisine gittiniz mi?

Hangi meslegi yapanlar fir¢a kullantyor?

Daha 6nce buna benzer resimler yaptiniz mi?

UYARLAMA






